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内容概要

《Arduino魔法书：实现梦想的工具和技术》生动地展示了如何使用世界上最流行的微控制器，来制作
酷炫、实用、兼具艺术性和教育意义的作品。通过学习电气工程、程序设计、人机交互等方面的课程
，带你循序渐进地搭建出复杂的作品。本书始终致力于提供优良的典范，一旦你掌握了这些技巧，就
可以将其应用到自己的作品里。你可以从中学到宝贵的技能，并乐在其中。
《Arduino魔法书：实现梦想的工具和技术》是一本关于使用Arduino实现梦想的作品。作者Jeremy
Blum有一句名言：“我们生活在未来。”利用可用的工具和在本出版物中将学到的知识，任何人都有
机会、也有能力选择一款Arduino微控制器并在几分钟内利用它控制周围的世界——这一梦想直到最近
才成为可能。微控制器是一个可编程的平台，它使我们能够使用相对简单的命令，来定义复杂的机械
、电气和软件系统的操作。通过对本出版物的学习，我们将使用Arduino制作各种作品，从运动检测到
无线控制系统再到互联网通信。
本出版物适用于任何经验层级的Arduino爱好者。读者不需要具备或者只需具备少量编程和电气工程方
面的经验。为了照顾到各个层次的读者，本书设计了各种可选章节、小栏目或短节选，并在其中详细
解释了具体的概念。
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作者简介

Jeremy Blum最近在康奈尔大学取得了电气和计算机工程专业的硕士学位，他之前还在同一领域取得了
学士学位。在康奈尔大学，他通过由他发起并领导的康奈尔大学可持续设计组织（Cornell University
Sustainable Design）监督了国内外几座生态建筑的设计和施工，这是一个被国家承认的可持续设计组织
，该组织曾受到美国和世界绿色建筑委员会（U.S. and World Green Building Councils）CEO的特别称赞
。同样，Jeremy也将他的激情付诸电气工程领域，设计了太阳能家庭能源监控系统、革命性的光导纤
维LED照明系统以及追踪太阳的智能太阳能面板。他还负责协助启动了一个首创的创业者协同工作空
间，每年致力于许多学生创业项目（也包括一些他自己的创意）的合作开发。
Jeremy还设计了广受赞誉的义肢控制方法、手势识别系统以及楼宇自动化系统等许多项目。他设计
了MakerBot Replicator 3D打印机（被世界各国的人们使用，包括像NASA这样知名组织）的电子系统，
以及MakerBot Digitizer 3D扫描仪的原型电子系统和固件。作为知名组织Creative Machines Lab的研究员
，他致力于创作能够组装它们自己的机器人、自学习四足机器人以及重新定义个人制造的3D打印机。
他将这项研究呈送给了同行审阅的期刊和远在印度的学术会议。
Jeremy制作的YouTube视频已经将数百万人带入了工程学的大门，是互联网上最流行的Arduino入门教
程。他曾开发了入选探索频道（Discovery Channel）的开源硬件项目和入门教程，并因此被国际上的
开源社区和“创客”社区所熟知，赢得了一些奖项和黑客马拉松（hack-a-thons）。Jeremy入选了美国
电气和电子工程师学会（American Institute of Electrical and Electronics Engineers）的2012工程学新面孔
（2012 New Face of Engineering）榜单。
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精彩短评

1、国外10来岁小孩们的玩具，我20多才开始看
计算机要从娃娃抓起是句空话。。。。
2、内容稍微有点简单，如果没有电子技术的基础看起来有点吃力，有基础的同学当作入门书比较合
适
3、http://kuangqi.me/arduino/
nice short video tutorial (could be from youtube)参考用
本来很简单的东西，一落至纸上就这么复杂。
4、零基础来看挺好，至少比那本纯讲arduino库的cookbook好多了
5、作者和译者都很了不起。最提倡的是里面的编程风格，还有作者的广泛兴趣内容。译者在淘宝有
店，能直接交流。
6、经过一年多的努力，《Arduino魔法书》终于出版了！配套视频教程已上传优酷，搜索“Arduino魔
法书”即可观看。实体书在淘宝、京东、当当、亚马逊均有销售~
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