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《交互设计那些事儿》

内容概要

交互设计是一个正在快速发展的新兴行业，它包含界面、产品架构、信息逻辑、人机交互、用户体验
等方面的内容。越来越多的互联网、移动互联网行业的从业人员关注到了交互设计，越来越多的软件
产品项目组开始配备专职的交互设计师。《交互设计那些事儿》从实践出发，系统地介绍了交互设计
的概念、职责要求、知识体系、工作思路、设计技巧，并系统介绍了交互设计的入门方法和进阶方向
。
《交互设计那些事儿》立足于实际工作，从交互设计的各个阶段所遇到的不同问题出发，以交互设计
工作生命周期为主线，依次介绍交互设计基础、交互设计工作场景、交互设计架构相关能力、交互设
计流程、原型设计相关内容，以及大量交互设计说明文档的案例，就交互设计相关的方方面面做了一
次鸟瞰，让没有基础的学习者看完之后能快速熟悉交互设计，节约学习时间。
无论是交互设计从业者、用户体验从业者，还是互联网行业的技术人员、网站UI 设计师、移动终端UI
设计师、工业设计从业者、互联网创业者，以及传统行业的从业设计人员和广大学生群体，都可以从
《交互设计那些事儿》中获益。
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精彩短评

1、内容都是些网上的东西，某些职位（名词）描述直接截取拉勾的图也是醉了⋯⋯
2、这本书主要介绍交互设计的一些基本概念，交互设计工作的基本流程和一些基础性工作的进行。
适合对交互设计没有概念的产品人员读。
3、内容较基础，略宽泛
4、还是很棒的啦 干货硬货
5、全书从基础知识到原型设计以及工具使用的介绍，再到交互设计说明书的撰写，以及一些完整的
例子，让从未接触过交互设计的读者能在短时间内简单的了解相关的知识，还是很不错的，毕竟本书
的定位就是如此。
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