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《实战Java虚拟机》

内容概要

随着越来越多的第三方语言（Groovy、Scala、JRuby等）在Java虚拟机上运行，Java也俨然成为了一个
充满活力的生态圈。《实战Java虚拟机——JVM故障诊断与性能优化》将通过200余示例详细介绍Java
虚拟机中的各种参数配置、故障排查、性能监控以及性能优化。
《实战Java虚拟机——JVM故障诊断与性能优化》共11章。第1~3章介绍了Java虚拟机的定义、总体架
构、常用配置参数。第4~5章介绍了垃圾回收的算法和各种垃圾回收器。第6章介绍了Java虚拟机的性
能监控和故障诊断工具。第7章详细介绍了对Java堆的分析方法和案例。第8章介绍了Java虚拟机对多线
程，尤其是对锁的支持。第9~10章介绍了Java虚拟机的核心——Class文件结构，以及Java虚拟机中类的
装载系统。第11章介绍了Java虚拟机的执行系统和字节码，并给出了通过ASM框架进行字节码注入的
案例。
《实战Java虚拟机——JVM故障诊断与性能优化》不仅适合Java程序员，还适合任何一名工作于Java虚
拟机之上的研发人员、软件设计师、架构师。
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精彩短评

1、这个书比较容易入门 适合 jvm初学者，然后和<深入理解JVM>这本书结合 那就更好了，形成高低
搭配。
2、这本书写得非常朴实，作者有很强的实践功底，每一部分内容除了有原理还有案例，非常适合入
门学习
3、感觉还是不够深入，相对于前辈《深入理解Java虚拟机 : JVM高级特性与最佳实践》，多了些JDK新
知识，比如G1，实战部分如果更贴合实际生产需求会更好，而不是做实验性质的调优。
4、有所获.
5、前面几章非常不错，可以了解jvm的内存分配，后面就有些啰嗦点，值得一看。

6、前面讲有关jvm的一些概念，最后讲class结构和指令的有些偏题，和副标题不太符合
7、快速复习一下Java虚拟机， 垃圾回收，堆，类加载...
8、整体上可能没有周志明的全和准确，但也有很多周没有讲到的。可以和深入理解jvm一起看。
9、前半部分值得一看
10、值得一读
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章节试读

1、《实战Java虚拟机》的笔记-第58页

        

从发展趋势上看，未来64位系统必然会逐步取代32位系统，而64位系统中虚拟机更倾向于使用Server模
式。

应该说 目前64位只支持server模式。
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