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内容概要

本套书的第一部──C++语言和算法入门，主要介绍在算法竞赛中需要用到的C++语言的语法知识及
一些简单算法的运用，但与一般C++语言入门书不同的是，本部书在介绍C++语言的同时，更加侧重
于数学思维的培养和简单算法的应用，因此其学习难度远高于一般市面上的C++语言入门书。书中很
多表面看上去似乎非常简单的题目，由于采取了“一题多解”及“数学求解”等方法，其程序复杂度
是直线上升的。因此这就要求读者具备一定的数学功底和思维能力，并且需要花费相当长的时间去思
考和练习，才可能深刻理解题目的本质和内涵。
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精彩短评

1、不错。读完快速复习了一遍cpp。内容言简意赅，知识点丰富全面，配有大量练习和代码，适合短
时间提高cpp编程能力。后面的算法部分讲得有点简略。
2、讲的很细，适合自学
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