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《数据结构》

内容概要

《数据结构:题解与拓展》是同家精品课程“数据结构”（上海交通大学）的主讲教材之一，并与主教
材《数据结构：思想与实现》（翁惠玉、俞勇编著）相配套。《数据结构:题解与拓展》总结了主教材
各章的主要内容以及重点难点，并对主教材中的习题进行了分析和解答。作为对主教材的补充，《数
据结构:题解与拓展》在大多数章中都增加了一个拓展部分，使学有余力的学生能够进一步深入地学习
数据结构。《数据结构:题解与拓展》概念清楚，内容丰富，通过学习，可以帮助学生进一步巩固数据
结构的知识。
《数据结构:题解与拓展》可作为高等学校计算机及相关专业“数据结构”课程的教学辅导教材，也可
以作为全同计算机专业硕士研究生入学考试的辅导用书。
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章节摘录

　　15.2.5 回溯法　　回溯法也称试探法。该方法首先暂时放弃问题规模大小的限制，从最小规模开
始将问题的候选解按某种顺序逐一枚举和检验。当发现候选解不可能是解时，就选择下一候选解。如
果当前候选解虽不满足规模要求，但满足其他所有要求，则继续扩大当前候选解的规模，并继续试探
。如果当前的候选解满足包括问题规模在内的所有要求，该候选解就是问题的一个解。寻找下一候选
解的过程称为回溯。扩大当前候选解的规模，并继续试探的过程称为向前试探。　　15.2.6 随机算法
　　所谓的随机算法，是指在算法中至少有一个地方使用随机数做决策。例如，在快速排序中，很重
要的一个步骤是选择中间元素。前面介绍过用第一个元素作为中间元素，也可以选择一个样本，让样
本的中值作为中间元素。也可以随机选择一个元素作为中间元素，那么，快速排序就成为一个随机算
法。此外，在　　第11章中的迷宫问题中，采用随机数来确定选择哪一堵墙。因此，迷宫问题也是用
随机算法实现的。正是因为解决迷宫问题的算法是一个随机算法，这个程序每次运行才能得到不同的
迷宫。　　随机算法的时间复杂度一般用期望的运行时间来表示。　　⋯⋯
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