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内容概要

STK（SateliteToolkit）是美国AGI（AnalyticalGraphics）公司开发的世界航天领域最先进的商品化仿真
分析软件，广泛应用于航空航天、宇航飞行控制、空间环境、卫星、导航、雷达、通信、电子对抗、
导弹、空间飞行器、深空探测等于基础航天动力学相关的所有领域仿真分析与评估。全书在系统介
绍STK软件的基础功能和应用领域基础上，重点介绍基于信息系统体系对抗仿真应用方向，STK软件
必须的基础功能部分。包括STK软件基础、航天空间基础动力学、STK空间基础应用分析、空间覆盖
分析、链路分析、空间任务规划、姿态分析、轨道机动、传感器基础与应用、雷达分析、通信分析、
电子干扰、导弹基础仿真与应用；STK集成接口应用，包括外部连接接口，Matlab集成接口、VC++
与C#集成编程、STKX集成编程、RT3数据实时处理接口、STK三维模型的使用与制作等，最后介绍了
核心扩展模块的高级应用。本书是初次接触STK软件读者不可多得的基础书籍，也可供高级研究人员
参考。
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