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内容概要

《RESTful Web APIs中文版》是针对RESTful API的实用指南，通过展示各种用来创建高可用应用的强
大工具，讲解REST的深层原理，以及介绍基于超媒体API的策略，使读者得以在将上述内容融会贯通
后，设计出让客户高度满意的RESTful的web API。《RESTful Web APIs中文版》极具权威性与前瞻性，
既代表了API领域的最前沿趋势，也覆盖了API领域的最重要实践。
《RESTful Web APIs中文版》适合所有从事Web开发和架构工作的读者阅读参考。
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精彩短评

1、看一点就有一点的收获。
2、总的来说偏工具性质，获得了一些知识，理解更深刻了。但是似乎并没有完全得到想要找的东西
。对http和报文重新思考理解；API的话，还需要再温习加深理解，估计要和实践结合效果才好
3、刚开始看。个人感觉嘛，前四章貌似泛泛而谈，干货不多。
看到第九章了。感觉翻译的很不好。虽然能读懂，但是中文句子太啰嗦。读起来特别费劲，造成时间
上的浪费。
这本书侧重于超媒体API的设计，主要介绍协议，想要学习后端接口RESTFUL设计的同学可以忽略了
该书了。
本书侧重于客户端，而不是服务端。
中文翻译实在是太烂了。大部分时间都浪费在理解拗口的中文翻译上了。
4、觉得作者应该用一篇Blog就讲完核心的观点，写成了一本书，感觉重点就分散了，读得好痛苦，并
且感觉难以应用到现有系统中。唉，服务端毕竟是要受制于客户端的。
5、看了一半选择了放弃。。。作者讲的太宏观了
6、无意中在图书馆看到，就顺手看完了。虽然是每天都在潜移默化地使用，但毕竟没有看书学习得
系统，之前也没能这么透彻的理解缘由还有其中的一些概念⋯⋯(好吧，其实我就是没事做在图书馆呆
了一晚上随手拿本书看完了
7、粗略的讀了一遍，有些內容並不感冒
8、难道不应该简简单单就讲完吗。
9、太学术了
10、去搜索restful的相关博文吧~~
11、更多的了解了web api该怎么定义
12、估计还要再读一遍
13、看了三分之一看不下去了，太无聊了，假装自己看完了吧，嗯。心疼买书钱。追加：一切 url 皆
资源，所以不要有动词，嗯。
14、有些深奥，没太看懂，略读了下
15、作者在不遗余力地推广自己的collection+json，恍惚之间让我回到了XML时代。不过collection+json
确实带给了我一些对于REST的别样启发和理解。
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精彩书评

1、本以为会讲什么是restful api,怎么设计好api,有哪些坑,有哪些惯例结果愣是没看明白讲的啥.当初该看
看目录再决定买这本书的后悔了...后悔了...后悔了...后悔了...后悔了...后悔了...后悔了...
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