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内容概要

《算法竞赛入门经典（第2版）》是一本算法竞赛的入门与提高教材，把C/C++语言、算法和解题有机
地结合在一起，淡化理论，注重学习方法和实践技巧。全书内容分为12 章，包括程序设计入门、循环
结构程序设计、数组和字符串、函数和递归、C++与STL入门、数据结构基础、暴力求解法、高效算
法设计、动态规划初步、数学概念与方法、图论模型与算法、高级专题等内容，覆盖了算法竞赛入门
和提高所需的主要知识点，并含有大量例题和习题。书中的代码规范、简洁、易懂，不仅能帮助读者
理解算法原理，还能教会读者很多实用的编程技巧；书中包含的各种开发、测试和调试技巧也是传统
的语言、算法类书籍中难以见到的。
《算法竞赛入门经典（第2版）》可作为全国青少年信息学奥林匹克联赛（NOIP）复赛教材、全国青
少年信息学奥林匹克竞赛（NOI）和ACM国际大学生程序设计竞赛（ACM/ICPC）的训练资料，也可
作为IT工程师与科研人员的参考用书。
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精彩短评

1、嗯。不错的书。
2、目前只看到第三章，习题比第一版的难多了。有的以为自己做出来了，到UVa上一试被虐哭。本来
计划三个月搞定，突然发现11/12章中间隔着一本训练指南。而且3-11章190多道题以我目前的初学水平
每题起码2小时，哭死了。重新定计划吧。
3、非常棒非常棒，就是习题还是略难⋯⋯算法真的太有意思了可惜我头脑笨但还有时间嘛～
4、对于一个没有人指导，自学的人来说，这本书挺好，而且我觉得讲得还可以细致一点。有老师指
导的话，这本书应该效果更好吧
5、刘汝佳写的新书~~
6、退坑
7、看到这本书和第一版一样的分，表示无法理解。这本书的深度远远超过了第一版，第一版后面的
不足也弥补了。学算法越久越佩服书上的代码。真的就是一种艺术。真心感谢刘汝佳的付出，这本书
必须给赞
8、只读不写没有任何意义。所以ACM竞赛对我来说太遥远。算大一的学习探索历程吧
9、经典中的经典，不多谈！！！！
10、入门来说是本好书
11、这书是神作啊。。如此精炼又详细
12、我的童年呀。
13、代码的排版有点差，不过瑕不掩瑜。
14、一句话概括就是面flag，bat必备红宝书！
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精彩书评

1、刘汝佳大神的名声很广（据说他曾经发现RP和请客时长有关系？哈哈）。不过鄙人孤陋寡闻，
在OI数N次碰壁后才看了他的书，顿时张了张姿势。不过，我决定还是要转战CLRS的。这本书写的很
好，但是优缺点共有。下面先列一下优点：1、简单易懂，可谓是初学者的福音。2、算法程序写的非
常清晰易懂。3、本书全面的阐述了OI中常用的知识。缺点：1、有的算法讲的不是那么清晰，只给
了Program。2、最后的Hard（12章）大可不必加，也可以混到手册里。3、关于STL讲的比较粗略。不
过，我个人还是非常推荐OI初学者啃这本书的~
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