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内容概要

Python是一种面向对象、解释型的程序设计语言，它已经被成功应用于科学计算、数据分析以及游戏
开发等诸多领域。
本书深入介绍Python语言的面向对象特性，全书分3个部分共18章。第1部分讲述用特殊方法实
现Python风格的类，分别介绍了__init__()方法、与Python无缝集成—基本特殊方法、属性访问和特性
及修饰符、抽象基类设计的一致性、可调用对象和上下文的使用、创建容器和集合、创建数值类型、
装饰器和mixin—横切方面；第2部分讲述持久化和序列化，分别介绍了序列化和保存、用Shelve保存和
获取对象、用SQLite保存和获取对象、传输和共享对象、配置文件和持久化；第3部分讲述测试、调试
、部署和维护，分别介绍了Logging和Warning模块、可测试性的设计、使用命令行、模块和包的设计
、质量和文档。
本书深入剖析Python，帮助读者全面掌握Python并构建出更好的应用程序，非常适合对Python语言有
一定了解并想要深入学习Python的读者，也适合有一定开发经验并且想要尝试使用Python语言进行编
程的IT从业人员。
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Steven F. Lott is a consultant, teacher, author and software developer with over 35 years of experience building
software of every kind, from specialized control systems for military hardware to large data warehouses to web
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blog:http://slott-softwarearchitect.blogspot.com/
Steven F. Lott的编程生涯开始于20世纪70年代，那时候计算机体积很大、昂贵并且非常少见。作为软件
工程师和架构师，他参与了100多个不同规模的项目研发。在使用Python解决业务问题方面，他已经
有10多年的经验了。
Steven目前是自由职业者，居住在美国东海岸。他的技术博客是：http://slott-softwarearchitect.
blogspot.com。
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精彩短评

1、本书是以Python纯面向对象角度加之黑杰克例子讲解的，内容繁多，有点晦涩。
2、这本书感觉是介绍性得多一些，没有深入将一些内容。不是太难。
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