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编辑推荐

《AutoCAD入门基础与应用技巧(高等教育十二五规划教材)》编著者刘培荣。    主要内容包括
：AutoCAD绘图基本知识，绘图环境设置，二维图元和三维基本图形绘制，二维图形和三维立体图的
基本编辑和高级编辑，文字录入与尺寸标注，图形显示控制，二维图形和三维立体图的高级绘制和编
辑技巧，立体图的消隐、着色、渲染与动态观察，图块与图案填充。在《高等教育“十二五”规划教
材：AutoCAD入门基础与应用技巧》最后一章结合实例介绍常用绘图技巧，并精心设计了上机练习题
。
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精彩短评

1、画图画吐血的一门
费时费力
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