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内容概要

本书系统地介绍Java程序设计的基础知识、开发环境与开发工具。全书共分16章，内容包括Java程序设
计语言概述、Java语言的基本语法、运算符与流程控制、面向对象基础、继承与多态、接口、异常处
理、常用的实用类、集合、Java输入与输出、Swing程序设计、Swing高级应用、多线程、网络程序设计
、JDBC数据库编程、腾宇超市管理系统。本书所有知识都以结合具体实例的形式进行介绍，力求详略
得当，使读者快速掌握Java程序设计的方法。书后附有上机实验，供读者实践练习。
本书为慕课版教材，各章节主要内容配备了以二维码为载体的微课，并在人邮学院平台上提供了慕课
。此外，本书还提供了课程资源包，资源包中提供有本书所有实例、上机指导、综合案例和课程设计
的源代码，制作精良的电子课件PPT，自测试卷等内容。资源包也可在人邮学院上下载。其中，源代
码全部经过精心测试，能够在Windows 7、Windows 8、Windows 10系统下编译和运行。
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实例：编写一个用来演示键盘事件的示例
11．7　拼图游戏　238
11．7．1　游戏简介　238
11．7．2　设计思路　238
11．7．3　开发步骤　240
小结　243
习题　244
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第12章　Swing高级应用　245
12．1　表格　246
12．1．1　创建表格　246
实例：在窗体中创建可以滚动的表格
12．1．2　定义表格　247
实例：在窗体中定义表格
12．1．3　操作表格　251
实例：在窗体的表格中添加按钮
12．1．4　利用表格模型创建表格　253
实例：利用表格模型创建表格，并使用表格排序器
12．1．5　维护表格模型　255
实例：维护表格模型
12．2　树　258
12．2．1　简单的树　258
实例：创建简单的树
12．2．2　处理选中节点事件　260
实例：处理选中节点事件
12．2．3　遍历树节点　262
实例：遍历树节点
12．2．4　处理展开节点事件　264
实例：处理展开节点事件
12．3　组件面板　265
12．3．1　分割面板　265
实例：设置分割面板的相关属性
12．3．2　选项卡面板　268
实例：设置选项卡面板的相关属性
12．4　菜单　271
12．4．1　创建菜单栏　271
实例：创建菜单栏
12．4．2　创建弹出式菜单　273
实例：创建弹出式菜单
12．4．3　定制个性化菜单　273
实例：定制个性化菜单
12．5　工具栏　277
实例：创建工具栏
12．6　进度条　278
实例：使用进度条
小结　280
习题　280
第13章　多线程　281
13．1　线程概述　282
13．2　线程的创建　283
13．2．1　线程的创建方式　283
13．2．2　继承Thread类　284
实例：创建SimpleThread线程类，该类将创建的两个线程同时在控制台输出信息
13．2．3　实现Runnable接口　284
实例：创建SimpleRunnable类，该类实现了Runnable接口，并通过run()方法实现每间隔0．5秒在控制台
输出一个“*”字符，直到输出15个“*”字符
13．3　线程的生命周期　285
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13．4　线程的优先级　286
13．5　线程的控制　287
13．5．1　线程的启动　287
实例：使用多线程技术实现用户进入聊天室
13．5．2　线程的挂起　287
13．5．3　线程状态检查　289
13．5．4　结束线程　289
实例：在网络聊天中结束聊天功能
13．5．5　后台线程　291
13．6　线程的同步　291
实例：在项目中创建Thread-SafeTest类，该类实现了Runnable接口，主要实现模拟火车站售票系统的功
能
实例：创建两个线程同时调用PrintClass类的printch()方法打印字符，把printch()方法修饰为同步和非同
步方法
实例：创建两个线程同时调用PrintClass类的printch()方法打印字符，把printch()方法中的代码修饰为同
步和非同步代码块
13．7　线程通信　295
实例：创建线程实现上文中水塘的进水和排水
实例：使用多线程技术实现消息的不间断收发
13．8　多线程产生死锁　299
小结　299
习题　300
第14章　网络程序设计　301
14．1　基础知识　301
14．1．1　TCP　302
14．1．2　UDP　302
14．2　IP地址封装　302
实例：测试IP“192．168．1．100”至“192．168．1．150”范围内的所有可访问的主机的名称
实例：在网络聊天中实现IP地址的获取
14．3　套接字　304
14．3．1　服务器端套接字　304
14．3．2　客户端套接字　306
实例：检测本地计算机中被使用的端口，端口的检测范围是1～256
实例：实例化客户器端套接字
实例：创建服务器Server程序和客户端Client程序，并实现简单的Socket通信程序
14．4　数据报　310
14．4．1　DatagramPacket　310
14．4．2　DatagramSocket　311
实例：实现简单的UDP通信
14．5　网络聊天程序开发　313
小结　317
习题　318
第15章　JDBC数据库编程　319
15．1　JDBC概述　320
15．1．1　JDBC-ODBC桥技术介绍　320
15．1．2　JDBC技术介绍　320
15．1．3　JDBC驱动类型　321
15．2　JDBC中的常用类和接口　322
15．2．1　Driver接口　322
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15．2．2　DriverManager类　322
15．2．3　Connection接口　322
15．2．4　Statement接口　323
15．2．5　PreparedStatement接口　324
15．2．6　CallableStatement接口　325
15．2．7　ResultSet接口　326
15．3　连接数据库　328
15．3．1　加载JDBC驱动程序　328
实例：加载SQL　Server 2008数据库驱动程序到JVM中
实例：为滕宇超市系统加载数据库驱动
15．3．2　创建数据库连接　329
实例：与数据库建立连接的典型代码
实例：创建滕宇超市系统与数据库连接
15．3．3　执行SQL语句　330
实例：在仓库入库窗体中，修改仓库入库信息
15．3．4　获得查询结果　331
15．3．5　关闭连接　331
15．4　操作数据库　332
15．4．1　添加数据　332
实例：通过Statement实例执行静态INSERT语句添加单条记录
实例：通过PreparedState-ment实例执行动态INSERT语句批量添加记录
实例：通过CallableStatement实例执行存储过程批量添加记录
实例：通过PreparedStatement实例执行动态INSERT语句添加单条记录
实例：通过CallableStatement实例执行存储过程添加单条记录
实例：在添加员工窗体中实现添加功能
15．4．2　查询数据　336
实例：通过Statement实例执行静态SELECT语句查询记录
实例：通过PreparedStatement实例执行动态SELECT语句查询记录
实例：根据客户地址查询信息
15．4．3　修改数据　338
实例：通过Statement实例每次执行一条UPDATE语句
实例：通过PreparedState-ment实例一次执行多条UPDATE语句
实例：在仓库出库窗体中实现对信息的修改
15．4．4　删除数据　341
实例：通过Statement实例每次执行一条DELETE语句
实例：通过PreparedStatement实例一次执行多条DELETE语句
实例：在仓库出库窗体中实现对信息的删除
15．5　应用JDBC事务　343
实例：应用JDBC事务
小结　347
习题　347
第16章　综合案例——腾宇超市管理系统　348
16．1　项目设计思路　349
16．1．1　功能阐述　349
16．1．2　系统预览　349
16．1．3　功能结构　349
16．1．4　文件组织结构　350
16．2　数据库设计　350
16．2．1　数据库设计　350
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16．2．2　数据表设计　350
16．3　公共类设计　352
16．3．1　连接数据库　352
16．3．2　获取当前系统时间类　353
16．4　登录模块设计　353
16．4．1　登录模块概述　353
16．4．2　实现带背景的窗体　353
16．4．3　登录模块实现过程　354
16．5　主窗体设计　357
16．5．1　主窗体概述　357
16．5．2　平移面板控件　357
16．5．3　主窗体实现过程　360
16．6　采购订货模块设计　362
16．6．1　采购订货模块概述　362
16．6．2　在表格中添加按钮　362
16．6．3　添加采购订货信息实现过程　363
16．6．4　搜索采购订货信息实现过程　365
16．6．5　修改采购订货信息实现过程　367
16．6．6　删除采购订货信息实现过程　370
16．7　人员管理模块设计　371
16．7．1　人员管理模块概述　371
16．7．2　使用触发器级联删除数据　371
16．7．3　显示查询条件实现过程　372
16．7．4　显示员工基本信息实现过程　374
16．7．5　添加员工信息实现过程　376
16．7．6　删除员工信息实现过程　379
16．8　在Eclipse中实现程序打包　380
小结　382
附录A　上机实验　383
实验1　Java基础　384
实验目的　384
实验内容　384
实验2　程序流程控制　385
实验目的　385
实验内容　386
实验3　类的继承　387
实验目的　387
实验内容　387
实验4　使用集合类　388
实验目的　388
实验内容　388
实验5　数据流　389
实验目的　389
实验内容　389
实验6　线程控制　390
实验目的　390
实验内容　390
实验7　异常处理　391
实验目的　391
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实验内容　391
实验8　Swing程序设计　392
实验目的　392
实验内容　392
实验9　网络程序设计　394
实验目的　394
实验内容　394
实验10　通过JDBC方式操作数据库　394
实验目的　394
实验内容　395
实验11　计算器　397
实验目的　397
实验内容　397
实验12　日志簿　401
实验目的　401
实验内容　401
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