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内容概要

《AutoCAD 2012中文版从入门到精通》是指导初学者学习AutoCAD 2012中文版的入门书籍。书中详细
地介绍了初学者学习AutoCAD 2012中文版应该掌握的基础知识、使用方法和操作技巧，并对初学者在
使用AutoCAD 2012时经常遇到的问题进行了专家级的指导，以免初学者在起步的过程中走弯路。全书
共分9章，分别介绍初识AutoCAD 2012、绘图前的必备知识、绘制二维图形、编辑二维图形、提高绘
图效率必学知识、标注各类尺寸、三维绘图的基础知识、绘制三维图形、操作与编辑三维图形、绘制
机械类图形、绘制建筑图形等内容。
　　《AutoCAD 2012中文版从入门到精通》附带一张精心开发的专业级DVD格式的多媒体电脑教学光
盘。光盘采用全程语音讲解、情景式教学等方式，紧密结合书中的内容对各个知识点进行深入的讲解
，提供长达8个小时的视频教学演示。同时光盘中附有包含300个经典的AutoCAD绘图技巧，300套机械
模具设计、家具设计、室内装饰设计和园林景观设计等行业图纸和样例，260个Pro/ENGINEER实战技
巧，300个UG实战技巧，以及使用Pro/ENGINEER和UG绘制的经典模型视频讲解内容。
　　《AutoCAD 2012中文版从入门到精通》既适合AutoCAD 2012中文版初学者阅读，又可以作为大中
专类院校或者企业的培训教材，同时对有经验的AutoCAD使用者也有很高的参考价值。
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作者简介

神龙工作室创作团队拥有多位Office高手、经验丰富的重点院校教师、AutoCAD高手、资深设计师
、PS高手。其出版的“新手学”系列、“外行学”、“高效办公”系列受到读者的一致认可，其中《
新手学电脑》、《新手学上网》、《新手学Photoshop图像处理》、《外行学电脑从入门到精通》被中
国书刊发行业协会评为“全行业优秀畅销品种”（科技类）。
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书籍目录

目　录第1篇　二维图形绘制第1章　初识AutoCAD 2012光盘演示路径：初识AutoCAD 20121.1
　AutoCAD 2012能做什么　31. 创建图形　32. 渲染图形　33. 输出图形　41.2　正确操作AutoCAD 2012
　51.2.1　启动与退出AutoCAD 2012　51. 启动AutoCAD 2012　52. 退出AutoCAD 2012　71.2.2　新建文
件　71. 默认状态新建图形文件　72. 非默认状态新建图形文件　71.2.3　打开与关闭文件　81. 打开文
件　92. 关闭文件　91.2.4　保存文件　91.2.5　加密文件　101.3　认识AutoCAD 2012的工作界面
　111.3.1　AutoCAD 2012经典界面　111. 标题栏　122. 菜单栏　133. 工具栏　134. 绘图区　145. 状态栏
　146. 命令行及文本窗口　147. 工具选项板　151.3.2　AutoCAD 2012三维建模界面　151.3.3
　AutoCAD 2012三维基础界面　161.3.4　AutoCAD 2012草图与注释界面　161.4　设置绘图环境
　171.4.1　设置【选项】对话框　171. 设置绘图区背景　172. 设置光标参数　183. 设置鼠标右键功能
　181.4.2　设置绘图单位　191.4.3　设置图形界限　191.5　感受AutoCAD的精彩——画一个笑脸　20
高手过招　安装软件总是提示安装更新怎么办　快速从备份文件中恢复图形第2章　绘图前的必备知
识光盘演示路径：绘图的辅助工具2.1　使用命令　242.1.1　执行命令　241. 通过功能区执行命令　242.
通过工具栏执行命令　243. 通过菜单栏执行命令　244. 通过键盘输入执行命令　245. 通过键盘快捷键
执行命令　246. 通过鼠标右键执行命令　242.1.2　终止与重复命令　251. 终止命令　252. 重复命令
　252.1.3　撤消与重做命令　251. 撤消命令　252. 重做命令　252.2　控制视图　262.2.1　缩放视图
　262.2.2　平移视图　262.3　使用图层工具　272.3.1　设置图层的特性　271. 设置名称　272. 设置颜色
　283. 设置线型　294. 设置线宽　302.3.2　控制图层　311. 开/关功能控制图层显示状态　312. 冻结/解
冻功能控制图层的显示及可打印状态　323. 锁定/解锁功能控制图层的可修改状态　324. 打印开/关功能
控制图层的可打印状态　332.4　选择对象　352.4.1　点选方式挑选图形　352.4.2　矩形窗选和交叉窗
选框选图形　352.4.3　栏选方式围选图形　362.5　使用辅助工具　372.5.1　推断约束　372.5.2　捕捉
模式与栅格显示　382.5.3　沿水平、竖直方向正交追踪绘图　392.5.4　沿斜向极轴追踪绘图　392.5.5　
捕捉和追踪特殊点　421. 对象捕捉　422. 对象捕捉追踪　432.5.6　使用动态UCS　442.5.7　动态输入与
线宽　441. 动态输入　442. 显示/隐藏线宽　462.5.8　快捷特性　482.5.9　选择循环　522.6　综合实例
——绘制粗箭头　52高手过招　删除顽固图层　AutoCAD 2012中的工具栏不见了怎么办第3章　绘制
基本的平面图光盘演示路径：绘制基本的平面图3.1　绘制点　563.1.1　认识点样式及其坐标格式
　563.1.2　使用点的三字符捕捉模式　573.1.3　使用“from”捕捉临时参照点　573.1.4　绘制单点与多
点　581. 绘制单点　582. 绘制多点　593.1.5　绘制定数等分点　593.1.6　绘制定距等分点　613.2　绘制
直线　623.2.1　绘制有限长的直线　623.2.2　绘制射线和构造线　641. 使用【射线】命令绘制角　642. 
使用【构造线】命令绘制角平分线　643.2.3　绘制并修改多线　661. 设置多线样式　662. 绘制多线
　693. 修改多线　703.2.4　绘制多段线　751. 绘制多段线　752. 动态菜单的多功能夹点　753.2.5　绘制
正多边形和矩形　761. 正多边形　762. 使用【矩形】命令绘制窗户　773.3　绘制曲线　803.3.1　绘制
圆和圆弧　801. 【圆】命令　802. 【圆弧】命令　823.3.2　绘制圆环　883.3.3　绘制椭圆和椭圆弧
　891. 【椭圆】命令　892. 【椭圆弧】命令　903.3.4　绘制样条曲线　911. 绘制样条曲线　912. 编辑样
条曲线　933.3.5　绘制修订云线　941. 设置弧长　952. 将对象转换为修订云线　953. 手绘样式　963.3.6
　绘制二维螺旋线　973.4　综合实例——绘制墙体平面图　981. 设置多线样式　982. 绘制多线　1003. 
修改多线　101高手过招　在使用命令行输入坐标时，避免“点无效”　快速显示当前图形绘图区所有
对象第4章　编辑图形光盘演示路径：编辑图形4.1　改变图形的位置　1044.1.1　移动　1044.1.2　旋转
　1044.2　克隆图形　1064.2.1　复制　1061. 同一文件中图形的复制　1062. 不同文件中图形的复制
　1074.2.2　偏移　1094.2.3　镜像　1104.2.4　阵列　1111. 矩形阵列　1112. 路径阵列　1123. 环形阵列
　1134.3　改变图形的形状、大小　1144.3.1　修剪　1144.3.2　延伸　1204.3.3　拉伸　1224.3.4　缩放
　1244.4　处理图形的边角　1254.4.1　倒角　1254.4.2　圆角　1264.5　分离与合并　1274.5.1　打断
　1271. 打断于点　1272. 打断图形　1284.5.2　分解　1284.5.3　合并　1294.6　利用夹点编辑图形
　1314.6.1　认识夹点　1314.6.2　夹点拉伸　1324.6.3　夹点移动　1334.6.4　夹点旋转　1344.6.5　夹点
缩放　1354.6.6　夹点镜像　1364.7　综合实例——绘制吊钩　1371. 设置绘图环境　1372. 绘制辅助线
　1393. 绘制图形　140高手过招　快速去选对象　快速为平行直线作相切半圆　执行【修剪】命令时
，准确区分鼠标左右键第2篇　提高绘图效率第5章　提高绘图效率光盘演示路径：提高绘图效率5.1　
制作图形的剖面效果　1475.1.1　图案填充　1475.1.2　渐变色填充　1515.2　用合适的方法输入文字
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　1565.2.1　输入单行文字　1565.2.2　输入多行文字　1605.2.3　输入分数　1625.2.4　输入带特殊符号
的文字　1655.2.5　沿路径输入文字　1665.3　使用图块加速设计　1675.3.1　定义图块　1675.3.2　用不
同的方式插入块　1701. 【插入块】命令　1702. 使用【设计中心】选项板　1703. 使用【MINSERT】命
令插入多个图块　1714. 使用【WBLOCK】命令　1725.3.3　创建动态块　1751. 设置接点处的参数和动
作　1752. 设置可见性参数　1785.3.4　添加动态块　1815.3.5　创建及编辑属性块　1831. 创建属性块
　1832. 编辑属性块　1853. 提取“粗糙度”属性信息　1875.4　将其他格式图片转为CAD图形　1921. 
插入光栅图像　1922. 调整光栅图像　1943. 描图　1955.5　使用外部参照实现设计同步　1961. 附着外
部参照开始同步设计　1962. 绑定外部参照合并设计成果　1985.6　综合实例——创建带属性块的标题
栏　200高手过招　计算二维图形的面积　巧用自定义图案填充第6章　标注尺寸光盘演示路径：提高
绘图效率6.1　设置标注样式　2066.2　标注直线或间距　2076.2.1　线性标注　2076.2.2　对齐标注
　2096.2.3　角度标注　2106.3　标注圆或圆弧　2116.3.1　弧长标注　2116.3.2　半径标注　2126.3.3　
折弯半径标注　2136.3.4　直径标注　2146.3.5　圆心位置标记　2156.3.6　坐标标记　2166.4　快捷标注
　2176.4.1　快速标注　2176.4.2　创建基线标注　2186.4.3　创建首尾相连标注　2206.5　美化标注
　2206.5.1　调整尺寸之间的距离　2206.5.2　处理尺寸线与图形相交处　2216.5.3　向线性尺寸添加折
弯　222高手过招　修改尺寸标注的比例　标注时使标注离图有一定的距离第3篇　三维图形绘制第7章
　三维绘图的基础知识光盘演示路径：三维绘图基础7.1　认识三维坐标系　2277.1.1　系统默认的世
界坐标系(WCS)　2277.1.2　用户自己建立的坐标系(UCS)　2277.2　使用各种方法观察三维模型
　2307.2.1　从基本方向观察　2317.2.2　使用ViewCube方形观察工具　2337.2.3　使用SteeringWheels圆
盘观察工具　2367.2.4　使用ShowMotion录制动画工具　2387.2.5　使用动态观察器　2411. 受约束的动
态观察　2422. 自由动态观察　2433. 连续动态观察　2447.2.6　使用相机记录观察效果　2441. 创建相机
　2442. 调整视距　2473. 回旋　2477.2.7　沿路径创建动画　2481. 绘制路径　2482. 创建动画　2507.3　
查看模型的不同视觉效果　2541. 切换视觉样式　2542. 自定义视觉样式　2567.4　创建并合并区域
　2587.4.1　创建面域　2587.4.2　使用【边界】命令创建面域和多段线　2607.4.3　创建区域覆盖
　2637.5　综合实例——观察轴承模型　266高手过招　快速在指定面绘图　准确并成功创建面域第8章
　绘制三维图形光盘演示路径：绘制与编辑三维图形8.1　绘制空间点和线　2708.1.1　绘制三维点和
三维直线　2701. 绘制三维点　2702. 绘制三维直线　2718.1.2　绘制三维多段线　2718.1.3　绘制三维样
条曲线　2728.1.4　绘制三维螺旋线　2738.2　绘制基本的三维实体　2748.2.1　绘制多段体　2748.2.2　
绘制长方体　2778.2.3　绘制楔体　2778.2.4　绘制球体　2788.2.5　绘制圆柱体和圆锥体　2791. 圆柱体
　2792. 圆锥体　2808.2.6　绘制棱锥体　2811. 【棱锥体】命令　2812. 绘制棱台和棱柱　2828.2.7　绘制
圆环体　2838.3　转换二维封闭图形成三维实体　2848.3.1　拉伸二维对象　2848.3.2　旋转二维对象生
成三维对象　2878.3.3　扫掠二维对象　2898.3.4　放样二维对象　2908.4　创建基本的网格曲面
　2938.4.1　创建三维面　2931. 使用【三维面】命令绘制地面　2932. 优化并编辑三维面　2948.4.2　绘
制长方体网格　2988.4.3　绘制楔体网格　3008.4.4　绘制圆锥体网格　3018.4.5　绘制球体网格
　3038.4.6　绘制圆柱体网格　3048.4.7　绘制圆环体网格　3058.4.8　绘制棱锥体网格　3068.5　转换二
维线条成网格曲面　3078.5.1　旋转网格　3078.5.2　平移网格　3088.5.3　直纹网格　3098.5.4　边界网
格　3098.6　综合实例——绘制哑铃模型　310高手过招　使三维图形显示得更光顺　快速区分扫掠与
拉伸命令中的沿路径拉伸第9章　编辑和操作三维模型光盘演示路径：绘制与编辑三维图形9.1　布尔
运算　3169.1.1　并集　3169.1.2　差集　3189.1.3　交集　3199.2　操作三维对象　3199.2.1　三维移动
　3199.2.2　三维旋转　3219.2.3　三维阵列　3231. 三维环形阵列　3232. 三维矩形阵列　3249.2.4　三维
镜像　3279.2.5　三维对齐　3289.3　编辑实体边　3309.3.1　复制边　3309.3.2　着色边　3319.3.3　压
印边　3339.4　编辑实体面　3349.4.1　移动面　3349.4.2　偏移面　3359.4.3　删除面　3369.4.4　旋转
面　3379.4.5　倾斜面　3389.4.6　着色面　3399.4.7　拉伸面　3419.4.8　复制面　3429.5　编辑实体
　3439.5.1　抽壳　3439.5.2　剖切　3459.5.3　加厚　3469.6　渲染成照片级效果　3489.6.1　添加光效
果　3481. 点光源　3482. 聚光灯　3543. 平行光　3594. 阳光与天光　363高手过招　如何使图形只能看
而不能修改　避免抽壳时出现建模错误　DXF文件格式的特点　快速区分面域、块、实体
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编辑推荐

《AutoCAD 2012 中文版从入门到精通》提供8小时与本书内容同步的视频讲解，光盘与图书内容完美
结合；同时赠送2小时Pro/E和UG综合实例讲解，教您多种设计软件。 《AutoCAD 2012 中文版从入门
到精通》赠送300个AutoCAD应用技巧，教您轻轻松松绘图；300个图纸和样例提供了不同行业的图纸
和样例，使您更加全面地了解AutoCAD行业！同时赠送260个Pro/E实战技巧，300个UG实战技巧，100
个3ds Max模型及材质，丰富的资源 ，应有尽有！
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精彩短评

1、垃圾，光盘内容大部分没声音，真是只叫人看不叫人听，强烈建议不要买此书。
2、内容略简
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