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《大学计算机》

内容概要

本书为“大学计算机”国家精品资源共享课程专用教材和MOOC课程参考教材。全书以“计算思维能
力”培养为出发点，围绕计算、构造、设计三大主题进行内容组织，将核心聚焦到计算模型与信息编
码、系统构造与抽象、算法与数据结构设计三大模块，强调自底向上的构造思维能力、逻辑分析能力
与编程实现能力。
全书共8章，包括计算机与计算机科学引论，信息表示与编码，系统软硬件构造，网络应用及网络安
全技术，C语言程序设计基础,数组、函数和指针，算法分析与设计，数据结构基础。作为MOOC课程
参考教材，本书主体内容配有教学微视频及包括动画演示案例、在线作业练习等各类辅助教学和学习
的网络数字资源。
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作者简介

吴宁教授，硕士生导师。长期从事计算机基础教学与研究工作。任“大学计算机基础”国家精品资源
共享课程及“微机原理与接口技术”陕西省精品资源共享课程负责人。
主要研究方向为学习行为大数据分析、智能学习指导与个性化推荐。先后主持国家和省、市等多项科
研项目及省、校教改研究项目，编写出版包括**级十五和十一五规划教材在内的各类教材10余种。先
后获国家和省级教学成果奖、陕西省和西安市科技二等奖、陕西省优秀教材二等奖及多项校级教材奖
和教学优秀奖。
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4.4网络安全
4.4.1网络安全概念
4.4.2密码学基础及应用
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