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内容概要

《VR虚拟现实：商业模式+行业应用+案例分析》既有详细、全面的实际操作方法，又有真实的案例
剖析，并配有直观清晰的图片，极具实用性和quanwei性。《VR虚拟现实：商业模式+行业应用+案例
分析》共分为16 章，具体内容包括：“虚拟现实：开启VR 体验的全新时代”“产品服务：令人惊叹
的身临其境体验”“商业模式：虚拟现实打造财富新思路”“互动营销：用虚拟现实助力产品销售”
“场景营销：紧密结合营销方式与生活”，以及虚拟现实在医疗健康、娱乐游戏、军事航天、城市规
划、旅游行业、房地产、工业生产、能源仿真、应急推演、科研教学、影音媒体领域的应用。 《VR
虚拟现实：商业模式+行业应用+案例分析》适合对虚拟现实行业感兴趣的投资者和创业者、虚拟现实
设备厂商、虚拟现实企业经营和管理人员等阅读使用。
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作者简介

卢博。某著名科技公司的虚拟产品工程师、体验师，具有多年研究和使用虚拟产品、新硬件的经验，
对于VE（虚拟环境）、VR（虚拟现实）和AR（增强现实）有着丰富的实战经验和心得体会，同时对
虚拟体验中用到的实时三维计算机图形技术，广角（宽视角）立体显示技术，对观察者头、眼、手的
跟踪技术，和触觉/力觉反馈、立体声、网络传输、语音输入输出等技术，以及这些虚拟技术在娱乐、
医学、军事、室内设计、房产开发、工业仿真、应急推演、文物古迹、游戏开发等领域的应用，有着
深入的研究。
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精彩短评

1、因为时间关系只大致过了一遍，了解了不少新东西，准备有时间的时候再过一遍，细读一下。
2、对于VR这个新兴的热门产业，怎样才能玩转玩好，此书中提供了一些不错的思路可以参考。
3、新的视觉体验技术，蕴含了新的经济模式和创业机遇，值得好好了解一番。
4、系统地阐述了VR的各种玩法，不仅涵盖了各种行业案例，还有不少商业模式的解读，还蛮值得读
一下的
5、http://blog.sina.com.cn/s/blog_8dfff0930102x3ym.html
6、记得M大应该已有虚拟校园了。如何和2017年的市场宣传工作相结合起来，需要了解一下。

此书像PPT打印出来的，感兴趣的案例几句话带过，太简约骨感了。

早起，看到业界的大学长直播，有点"科技"焦虑症发作⋯
7、骗钱的书
8、讲得东西还挺多，对vr这个东西有了新的认识和了解，虽然没有从事这个行业，但是多了解一下总
是没有坏处的。
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