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《全端Web开发》

内容概要

JavaScript和Java这两大生态系统之间如何协同，成为所有Web开发人员共同面临的问题。本书应运而生
，全面又简练地为读者展示了最新的C/S应用开发范式。本书以Java和JavaScript这两种最流行的服务器
与客户端开发环境为例，全面讲解了最新的C/S应用开发范式。作者不仅讲解了很多实用的C/S开发架
构，还通过各种实例进一步强化了读者的认知。
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作者简介

Casimir Staternos
是Synchronoss Technologies公司软件架构师，有十余年软件开发经验。曾在Java Magazine和Oracle
Technology Network上发表过技术文章，可在Pluralsight（www.pluralsight.com）上观看他录制
的Peepcode播客视频。他目前主要使用Java、Ruby等技术从事Web应用开发。
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精彩短评

1、不建议买
2、看了下目录就觉得这也太水了点吧
3、又老又肤浅。
4、内容有点松散，点到为止。
5、讲的比较泛泛。。。
6、全是各种框架工具的浅尝辄止的介绍
7、挂羊头卖狗肉
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