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章节摘录

版权页：   插图：   通告请求可以要求发送所有子集通告（即被请求交换机目前所有VLAN的情况），
也可以只要求发送指定序号的子集通告。 4.VTP工作过程 1）初始配置 如果需要通过VTP实现图2.21所
示的VLAN配置，且要求交换机S1和交换机S3均能创建和删除VLAN，对交换机S1、交换机S2和交换
机S3完成下述初始配置：将交换机S1端口3、交换机S2端口1和端口2、交换机S3端口3配置为被所
有VLAN共享的共享端口，交换机S1和交换机S3为服务器模式，交换机S2为客户模式。在交换机S1或交
换机S3上配置VTP域名，如abc。图2.29是完成初始配置后的交换机之间VTP消息交换过程。假定初始
状态下，交换机只包含默认VLAN——VLAN 1。 一旦将交换机S1的模式和VTP域名配置为服务器模式
和abc，交换机S1通过共享端口发送汇总通告和子集通告，子集通告中给出交换机S1现有的VLAN配置
情况。交换机S2接收到汇总通告和子集通告后，将其VTP域名配置为abc，将消息中给出的配置修订
号1作为交换机S1的最新配置修订号，并根据子集通告配置VLAN，由于子集通告中的VLAN情况与交
换机S2现有的VLAN配置情况相同，交换机S2无须进行创建或删除VLAN操作。 交换机S2完成VTP域名
配置后，立即通过共享端口发送汇总通告和子集通告，子集通告中给出交换机S2现有的VLAN配置情
况。通过共享端口——端口1和端口2发送出去的汇总通告和子集通告分别到达交换机S1和交换机S3。
由于交换机S1已经配置VTP域名且VTP域名与汇总通告中的VTP域名相同，将消息中的配置修订号1作
为交换机S2的配置修订号。由于子集通告中的VLAN情况与交换机Sl现有的VLAN配置情况相同，交换
机S1无须进行创建或删除VLAN操作。 交换机S3接收到汇总通告和子集通告后，将其VTP域名配置
为abc，将消息中给出的配置修订号1作为交换机S2的最新配置修订号，并根据子集通告配置VLAN。
由于子集通告中的VLAN情况与交换机S3现有的VLAN配置情况相同，交换机S3无须进行创建或删
除VLAN操作。 交换机S3完成VTP域名配置后，立即通过共享端口发送汇总通告和子集通告，子集通
告中给出交换机S3现有的VLAN配置情况。通过共享端口发送出去的汇总通告和子集通告分别到达交
换机S2。由于交换机S2已经配置VTP域名且VTP域名与汇总通告中的VTP域名相同，将消息中的配置
修订号1作为交换机S3的配置修订号。由于子集通告中的VLAN情况与交换机S2现有的VLAN配置情况
相同，交换机S2无须进行创建或删除VLAN操作。 交换机S2和交换机S3在改变VTP域名后，通过共享
端口发送通告请求，要求相邻交换机通过子集通告给出其所有VLAN的配置情况。由于交换机S1、交
换机S2和交换机S3的VLAN配置情况相同，因此，这些VTP消息交换过程不会改变交换机的VLAN配置
。在VLAN配置没有改变的情况下，交换机S1、交换机S2和交换机S3周期性发送汇总通告，对于这些
汇总通告，由于汇总通告中的配置修订号1与接收该汇总通告的交换机为该汇总通告发送者保留的配
置修订号相同，接收这些汇总通告的交换机将丢弃这些汇总通告。
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