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《C#程序设计实用教程》

内容概要

《21世纪高等教育计算机规划教材:C#程序设计实用教程(第2版)》循序渐进地介绍了C#的基础知识和
基本应用。全书分为14章，内容包括C#与.NET框架、C#语法基础、面向对象设计、数组和集合、字
符串和正则表达式、文件操作、数据库开发技术、Windows窗体应用、Web网络应用、LINQ技术
、WPF智能客户端、Silverlight交互式开发技术等。书中涉及的每一个知识要点都通过具体的实例加以
阐述，使读者更容易理解。
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章节摘录

版权页：   插图：   8.4单文档和多文档应用程序 通常将Windows窗体应用程序分为三类：基于对话框的
应用程序、单一文档界面（SDI）应用程序和多文档界面应用程序。本部分内容将会对这三种应用程
序的形式分别进行介绍。 8.4.1基于对话框的应用程序 基于对话框的应用程序往往功能比较简单，用途
比较单一。在一个对话框形式的界面中可以完成绝大部分的操作，常见的如Windows中自带的计算器
实用程序，本书前面章节中的Windows窗体应用程序实例都属于这一类型。 基于对话框的应用程序之
前已介绍较多，在此不作详述。 8.4.2单文档应用程序 单文档应用程序（SDI）顾名思义就是处理单一
文档的应用程序。通常SDI应用程序只用于完成单一的任务，涉及单一的文档。相比基于对话框的应
用程序，SDI应用程序比较复杂，涉及的操作比较多。典型的SDI应用程序如Windows写字板。 SDI应
用程序每次只能处理一个文档。当用户打开第二个文档时，将会打开写字板的第二个实例，与之前打
开的写字板应用程序没有任何关系。建立SDI应用程序的过程比较简单，下面简要说明这个过程。 （1
）创建一个Windows应用程序。 （2）为创建的窗体添加主菜单，依次添加“文件”、“编辑”、“
查看”、“插入”、“格式”和“帮助”等菜单。 （3）为窗体添加工具栏，依次添加”新建”、“
最小化”、“最大化”和“关闭”工具栏按钮，选择相应的图片。 （4）为窗体添加状态栏。与状态
栏对应的控件为StatusStrip，在“工具箱”面板的“菜单和工具栏”组中。此处未对状态栏做特殊设置
，读者只需添加即可。 （5）为窗体添加RichTextBox控件， RichTextBox是一种复杂的文本框。该控件
用于显示、输入和操作带有格式的文本。RichTextBox控件除了执行TextBox控件的所有功能之外，它
还可以显示字体、颜色和链接，从文件加载文本和嵌入的图像，撤销和重复编辑操作以及查找指定的
字符。与字处理应用程序（如Microsoft Word）类似，RichTextBox通常用于提供文本操作租显示功能
。与TextBox控件一样，RichTextBox控件也可以显示滚动条；但与TextBox控件不同的是在默认情况下
，该控件将同时显示水平滚动条和垂直滚动条，并具有更多的滚动条设置。 （6）修改窗体标题为“
我的写字板”，运行程序，在“RichTextBox”文本框中输入部分字符。 这是—个足以以假乱真的记事
本程序，但是此处并没有实现对菜单项以及工具栏按钮的代码。读者可以通过现有的知识，模
拟Windows自带写字板的功能，逐步地完善这个“我的写字板”应用程序。
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编辑推荐
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