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内容概要

《C Primer Plus（第6版）中文版》详细讲解了C语言的基本概念和编程技巧。
《C Primer Plus（第6版）中文版》共17章。第1、2章介绍了C语言编程的预备知识。第3~15章详细讲解
了C语言的相关知识，包括数据类型、格式化输入/输出、运算符、表达式、语句、循环、字符输入和
输出、函数、数组和指针、字符和字符串函数、内存管理、文件输入输出、结构、位操作等。第16章
、17章介绍C预处理器、C库和高级数据表示。本书以完整的程序为例，讲解C语言的知识要点和注意
事项。每章末设计了大量复习题和编程练习，帮助读者巩固所学知识和提高实际编程能力。附录给出
了各章复习题的参考答案和丰富的参考资料。
《C Primer Plus（第6版）中文版》可作为C语言的教材，适用于需要系统学习C语言的初学者，也适用
于巩固C语言知识或希望进一步提高编程技术的程序员。
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精彩短评

1、未读一半弃坑的书，不知以后有没有机会重拾。
2、很好，但是刚出来的勘误比较多，后期就没事了，适合零基础的学习
3、最近需要重拾c语言。。记得上次看这书还在大一政治课上 - - 不觉得已经过去9年。。

好吧 还是说说书本身，非常非常详细的c语言书，介绍了各种细节，并且c99和c11等是对之前的更新
4、非常好，适合入门和进阶！！！！！讲解得很透彻！！！！
5、正儿八经要去搞C/C++了
6、比第五版多了很多东西，算是很经典的一本砖头书，虽然枯燥，但是耐看，适合反复阅读，第一
次看的话，耐着性子看完读完的话，一定有收获。印刷还好，没有大的印刷错误，是一本好书，值得
去读
7、这才是真正自学c语言的书
8、用这个入门太枯燥了*^*
9、前面迅速翻过 从第十二章开始认真看 很多（有用的）细节和小技巧被淹没在大段介绍性内容之间 
而且没有索引不方便查找 这点不是很方便
10、有能力请读英文原版！有能力请读英文原版！有能力请读英文原版！翻译很多细节错误（虽然大
部分不是很关键）；原作者的很多幽默没能表达出来（大概，作为一个英语爱好者，我要求太高？）
；C这个字母用了特殊的字体，多此一举，甚至愚蠢。
11、终于读完了⋯作为一本入门书还是很出色的，总算是对 C 语言有了一个系统的认识。不足之处就
是中文版太多错误，叹。
12、终于看完了！！
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