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内容概要

《地震救援训练虚拟仿真应用技术》内容简介：地震救援训练虚拟仿真系统，是在“十一五”国家科
技支撑计划重大项目的资助下研究开发的虚拟仿真应用系统。其主要特点是利用虚拟现实技术构建宏
观地震灾害场景、地震救援现场场景、单兵操作废墟场景等不同分辨率的虚拟地震灾害场景，通过人
在回路的仿真技术，为受训者提供一个“看现场、做决策”的沉浸式的虚拟训练环境，并可对训练结
果进行综合评估。系统突破了分布式虚拟仿真技术、人工智能技术、多维人机交互技术等多项关键技
术，达到了国际先进水平。 　
《地震救援训练虚拟仿真应用技术》可为国内外虚拟仿真技术、救援技术等相关领域专家研究提供参
考，同时也可作为各级各类应急管理、紧急救援人员和地震救援志愿者进行地震救援虚拟仿真训练的
使用手册。
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