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内容概要

本书全面、深入地介绍了STemWin图形用户界面系统（GUI）的强大功能和使用方法。内容涵
盖STemWin的基础知识、移植方法，BMP、JPEG、GIF、PNG等图片文件的解码显示和所有控件的使
用方法，并提供了完善的汉字显示方案。本书采用“理论+实验”的编写方式，配套大量的实验例程
，图文并茂，内容通俗易懂，可以帮助读者快速掌握STemWin的应用技术。
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