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《信息学奥林匹克教程·基础篇》

前言

　　从1989年到2002年，国际信息学奥林匹克14年赛事的健康发展得益于联合国教科文组织(uNEscO)
为这项赛事所做的准确定位：通过竞赛形式对有才华的青少年起到激励作用，促其能力得以发展；让
青少年彼此建立联系，推动经验交流，给学校这一类课程增加活力；建立起教育工作者与专家档次上
的国际联系，推进学术思想交流。概括起来说就是：启迪思路，激励英才，发展学科，促进交流。　
　学科奥林匹克是智力与能力的竞赛，注重考查全面素质与创新能力。从这个意义上讲，信息学奥林
匹克活动是素质教育的一个大课堂。在我国，每年国家集训队都要将“怎样做人，怎样做事，怎样求
知和怎样健体”的指导思想纳入培训计划。14年来中国队共派出参赛选手55人次，累计获金牌29块、
银牌15块、铜牌11块，届届名列前茅。取得如此令人骄傲的成绩，正是因为坚持了全面素质教育的指
导思想，把造就高素质、有创造精神的人才作为活动的定位目标。　　回顾14年赛事可以看出，参加
高手云集的这种世界大赛是有相当难度的：第一，没有大纲，赛题范围没有界定，谁也无法去猜测每
年的主办国会出什么类型的难题；第二，计算机科学与技术发展很快，层出不穷的新思路和新成果会
反映到试题中来；第三．所要解决的试题往往涉及图论、组合数学、人工智能等大学开设的课程知识
；第四，比较短的给定解题时间与刁难的测试数据让选手必须拿出高超和精巧的解法，无论在时间上
还是空间上都是优化的解法才能取得高分。有许多赛题没有固定的现成的解法，选手要在比赛现场凭
借实力，理出思路，构建数学模型，写出算法，编出程序，运行并验证整个构思是否正确，出解的时
间是否能达到题目的要求，等等。可以看出，在这一过程中最重要的是创造能力。我们为激发创新精
神，培养创造能力，需要树立新的教育观念和教学方法，还要利用现代化的教学手段，引导学生学用
电脑，在使用中帮助开发人脑，这可能是信息学奥林匹克活动的最重要的一个特点。我认为在这项活
动中应该培养学生的四种能力，即自学能力、实践动手能力、创新能力和上网获取知识并能区分有用
知识和无用知识的能力。这样做的结果使许多选手不但有能力在世界赛场上拿金牌，也有能力在学校
的学习中名列前茅。　　信息学奥林匹克10余年涌现出一大批出类拔萃的计算机后备人才，在他们的
带动下，我国的青少年在普及计算机的大潮中阔步前进，取得了可喜的成绩。
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内容概要

全国青少年信息学奥林匹克竞赛.(NOU和联赛(NOIP)是由教育部、中国科协批准和举办的面向全国青
少年在校学生的一项重大赛事，每年在全国各省、市、自治区举行。它与国际信息学奥林匹克竞
赛(10I)直接接轨。该项赛事已成为我国校外计算机活动中最有代表性的形式，每年都吸引着数以万计
的青少年投身到这一活动当中。　  NOl和NOIP在试题难度上有一个层次关系，NOl注重提高，人数相
对少一点，而NOIP注重普及，每年参加的人数较多，普及面相对较广。由于NOl竞赛的内容多，而且
目前使用的信息技术教材内容与竞赛不完全适应，为此，湖南师范大学出版社和湖南省青少年信息学
奥林匹克竞赛组织委员会组织多年从事信息学奥林匹克竞赛命题、培训等工作的专家、教授、博士和
湖南省信息学奥赛优秀辅导教师编写了这套“信息学奥林匹克教程”。该书是作者十几年来培养学生
参加国际、国内信息学奥林匹克竞赛的经验总结。全套教程分为三本，其中《语言篇》主要介绍竞赛
规定语言之一，也是竞赛使用最为广泛、最适应竞赛的编程语言——Turbo Pascal 7.0环境、语句与程
序结构；《基础篇》主要面向竞赛入门的学生，介绍了国际、国内青少年信息学奥林匹克竞赛活动的
发展、竞赛条例和规程，以及信息学奥林匹克的指导思想、命题原则和教育思想，详细阐述了计算机
基础知识、算法概述、简单数据结构和基础算法模型等，培养学生参加NOIP的活动；《提高篇》主要
针对提高竞赛水平的学生，详细阐述了基本算法设计策略、搜索及搜索优化方法、图论算法处理及其
动态规划的应用等内容，为适应信息学竞赛新的发展的需要，还简单介绍了Linux操作系统、Gcc
、Free Pascal编程环境。　  整套教程根据NOIP、NOl及101的要求，以算法为主线，以习题分析为载体
，深入浅出，既有各个算法设计基本思路的讲解及对求解问题的分析，注重了算法引导分析与不同算
法的比较，又给出了具体的编程思路与参考程序，程序采用信息学竞赛流行的Turbo Pascal 7.0语言编
写，并注重结构化与可读性，并提供了竞赛模拟试题，方便读者检测竞赛学生或自我检测。　  该教
程是一套中学生参加IOl和NOl、NOIP的培训教材，《提高篇》也可作为大学生参加国际ACM竞赛的
培训教材，并可作为大、中学生学习和研究算法设计的参考用书。
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章节摘录

　　1　绪　　论　　国际信息学奥林匹克竞赛是计算机知识在世界范围青少年中普及的产物。著名
的计算机科学家G·伏赛斯教授曾预言：计算机科学将是继自然语言、数学之后，成为第三位的、对
人的一生都有重大用途的“通用智力工具”。随着现代科技的飞速发展，21世纪将成为信息的社会，
信息科学的知识和应用能力必将成为跨世纪人才迈向信息社会的“入场券”。　　计算机竞赛开始
于l977年的美国Winconsin parkside大学，后来逐步发展到美国各地和其他一些国家。l987年，保加利亚
的Sendov教授在联合国教科文组织(UNESCO)第24届全体会议上提出了举办国际信息学奥林匹克竞
赛(InternationalOlympiad Informatics，简称lOI)的倡议，从此信息学(计算机)奥林匹克竞赛成为继数学
、物理和化学之后的又一门国际(中学生)学科奥林匹克竞赛。　　1.1　信息学奥林匹克竞赛的发展　
　国际信息学奥林匹克竞赛是世界上最有影响的中学生学科竞赛活动之一，是世界青少年在智力方面
的大赛事，由来自世界各地20岁以下的中学生参加的计算机领域的竞赛活动，是世界性的、年轻人之
间的、重在参与的智力角逐。每支参赛队可以选派4名选手，以计算机和程序设计语言为工具，在网
络环境下解题，比赛共分为两次测试。举办国际信息学奥林匹克竞赛的宗旨在于：通过竞赛形式对有
才华的青少年起到激励作用，促其能力得以发展；让青少年彼此建立联系，推动知识与经验的交流：
促进合作与理解；宣传信息学这一新兴学科，为学校的这一类课程教学增加动力，启发新的思路；建
立教育工作者与专家之间的国际联系，推进学术思想的交流。
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编辑推荐

　　《信息学奥林匹克教程》(基础篇) 根据NOIP、NOI及IOI的要求，以算法为主线，以习题分析为
载体，深入浅出，既有各个算法设计基本思路的讲解及对求解问题的分析，注重了算法引导分析与不
同算法的比较，又给出了具体的编程思路与参考程序，程序采用信息学竞赛流行的Tulbo Pascal 7．0语
言编写，并注重结构化与可读性，并提供了竞赛模拟试题，方便读者检测竞赛学生或自我检测。　　
《信息学奥林匹克教程》(基础篇)是一套中学生参加．IOI和NOI、NOIP的培训教材，《提高篇》也可
作为大学生参加国际ACM竞赛的培训教材，并可作为大、中学生学习和研究算法设计的参考用书。
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精彩短评

1、书有点老，不过还是不错的
2、奥赛经典书，入门，不错！
3、不错， 孩子很喜欢，如有需要继续买
4、太老了，不推荐
5、内容详尽，适合参加此项目或想提高自己的人
6、免邮 速度 正版
7、不错哦~会好好哦学习的！
8、背熟它，省一是没问题了
9、我是因为朋友介绍而在网上买的这本书，内容适合，不错
10、就是书有点老了。。。。
11、刚拿到手就降价了
12、要是它是漫画就好了..
13、挺好的，速度很快，封面完整
14、书很经典，侄子很喜欢
15、虽内容有点旧 但还是比现在出的书实用
16、现在的教师不仅要上好课，还要能叫奥赛，真是苦了年轻教师们啊~~~
17、超赞！好书！！！很有收获~
18、版本该更新了，书很旧。内容框架还可以
19、打算开始自己学计算机了。。9月份考试。。。感觉好像已经浪费了一些时间了 暑假要好好学了
这套书很经典-应该很不错吧
20、正品，比书店便宜很多
21、就是书有点老
22、这本书内容不错，但是纸张发黄，还有一页的字是加粗的，有点乱
23、easy
24、曾经的甘泉
25、貌似基础篇我读的最认真？
26、都是旧书，太差了
27、感觉书比较旧，买的当中有一本很不好，就像水泡过
28、好书啊，可以做一个参考
29、书籍很好，孩子喜欢，希望对孩子有所提高。
30、孩子正在参加比赛，很满意
31、不错，当当速度很快。
32、使用易懂，对于进行奥赛辅导有用
33、有点困难。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。
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