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内容概要

《颠覆完美软件：软件测试必须知道的几件事》是从事软件行业五十余年的Gerald M. Weinberg 针对软
件测试所写的新作。他在软件项目的管理、设计、开发和测试方面都具有极其丰富的经验，尤其对软
件开发人员的心理有深入的研究。在《颠覆完美软件：软件测试必须知道的几件事》中，他重点讨论
了与软件测试有关的各种心理问题及其表现与应对方法。作者首先阐述软件测试之所以如此困难的原
因——人的思维不是完美的，而软件测试的最终目的就是发现对改善软件产品和软件开发过程有益的
信息，故软件测试是一个信息获取的过程。接着，作者利用丰富的经历和大量的实例，展现了在软件
测试中可能出现的各种与人的心理有关的现象、误区、欺诈，以及容易犯下的常见错误等。《颠覆完
美软件：软件测试必须知道的几件事》的重点不是告诉大家要做什么或者如何做，而更多的是让读者
明白在与软件测试相关的活动中会出现某些特定现象的原因。理解这些与人的心理有关的现象有助于
与软件开发有关的所有人之间更好地就软件测试的目的和实现过程进行沟通，从而实现具有更高品质
的软件。
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精彩短评

1、对于测试工作的一知半解，会严重影响和测试人员的交流，此书有读一读的必要。
2、篇幅不大，没有很细枝末节的技术理论讲解。最有价值的是用实例和分析来对测试，软件，开发
，管理进行分析和如何处理其中谬误。值得开发、测试、管理人员反复研读。
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精彩书评

1、第一次从测试角度看软件开发，以前很多误解得到澄清。比如动不动让测试全部覆盖测试，让测
试重现问题。测试如果面对的是一个黑盒，如何高质量测试呢？关键的是信息摄取，评估影响，作出
对应措施。这才是真正解决之道。这本书对开发，对测试，对管理者都很有意义。
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