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内容概要

RealFlow是世界著名的流体特效制作工具软件之一，随着新版本的更新，功能也不断地改善和提升。
在流体表现方面，RealFlow有其独特的应用价值。《RealFlow完全学习手册》以RealFlow 2012为依托，
从入门开始，全面详尽地对RealFlow 2012的主要功能进行了解释和说明。
《RealFlow完全学习手册》是学习RealFlow的经典教程，适合有一定3D基础的读者使用。
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编辑推荐

全面详尽地对RealFlow的全部功能进行了详细解释和说明，同时配有案例的实战操作，使读者全面系
统地掌握RealFlow这个著名的流体软件。学习RealFlow软件必备的教程工具。
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精彩短评

1、内容讲的很细致  很适合新手看
2、不错，很全面，帮助很大
3、我已经无法表达我对本书和作者的失望，如果拿帮助文档翻译一下就能出书，那我也能出书了。
我就不明白这种类似于字典的书的存在到底有什么意义！我用不着你点开菜单一条一条的给我讲命令
，那有个啥用？用软件的人都是在公司工作的，工作的人需要的是工作技巧，和如何使用工具完成所
需的效果，就这种书，我就算把整本书从头到尾背诵下来，也连个屁都做不出来！ 这个叫张宝荣的作
者，每天自称这个专家那个权威，我就想问你，你做过什么项目？你有什么作品拿出来给大家欣赏欣
赏，出了这一大堆的工具书，每一本都垃圾！你除了会讲命令还会干啥？你做出来过啥？别再打着专
家旗号招摇撞骗了，网上好多出好的教程的有实力的人没有钱找不到发行，只能在淘宝什么地方卖些
廉价的教程，反而是你们这种行业败类每天出书，就这种书让新手看完了直接对着行业都没兴趣了！
4、只是将软件附带的英文手册翻译成了中文，最后的几个案例效果很一般，感觉作者并不想把自己
掌握的软件技巧与读者分享，又或者作者的水平本就不高，英语水平高些而已。
5、整個沒顏色，紙張又爛，教程又不人性，簡直失敗。
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