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内容概要

本书介绍了如何利用Java及虚拟现实构造语言(VRML)这两种工具来建立丰富的、交互式的三维场景，
并使其更美观、更生动、更便于用户访问、改变及留言，介绍了如何用Java语言和VRML进行混合编程
，以及用VRML和Java开发三维图形的高级技术。    本书适合于对VRML及Java有一定了解的读者阅读
。
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第一章  实现电脑空间的梦想
1. 1  本章主要内容
1. 2  VRMLl. 0的起源
1. 2. 1  科学幻想的遗产
1. 2. 2  虚拟现实
1. 2. 3  全球计算机网络
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