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《C++程序设计》

内容概要

《C++程序设计(21世纪高等教育计算机规划教材)》由刘艳菊主编，全面、系统地介绍了C++程序设
计的基本概念、语法和程序设计方法，详细地讲解了C++程序设计中的数据类型、基本控制语句、数
组、函数、指针、类和对象的定义与应用、继承和派生、多态性、虚函数、输入/输出流、模板等内容
。本书重点突出、内容精练；便于自学，读者可以边学边练，快速掌握知识点。
    《C++程序设计(21世纪高等教育计算机规划教材)》不仅可以作为高等学校“C++程序设计”课程的
教材，也可供自学C++程序设计的人士参考。
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编辑推荐

《C++程序设计(21世纪高等教育计算机规划教材)》由刘艳菊主编，本书全面、系统地介绍了C++程
序设计的基本概念、语法和程序设计方法，详细地讲解了C++程序设计中的数据类型、基本控制语句
、数组、函数、指针、类和对象的定义与应用、继承和派生、多态性、虚函数、输入／输出流、模板
等内容。本书重点突出、内容精炼；便于自学，读者可以边学边练，快速掌握知识点。    本书不仅可
以作为高等学校“C++程序设计”课程的教材，也可、供自学C++程序设计的人士参考。
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