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《从零开始学Java（第3版）》

内容概要

《从零开始学Java（第3版）》针对初学和自学读者的特点，以通俗易懂的语言讲解Java 语言编程。《
从零开始学Java（第3版）》内容分为六篇共23章，讲解了Java 的各个方面，主要内容包括Java 语言的
环境配置、基本语法、流程控制语句、字符串处理、数组、面向对象、图形界面设计、输入/输出、异
常处理、网络编程、数据库及Java Web 基础JSP 和Servlet。最后通过一个大型项目——教务管理系统贯
穿所有所学知识点，让读者更好地掌握Java 语言编程开发。
《从零开始学Java（第3版）》包含大量实例，让读者在实战中体会编程的快乐。为方便读者学习，《
从零开始学Java（第3版）》附带大容量资源包，其中包含书中用到的所有实例代码、配套PPT 教案及
视频教程。建议读者边学边练，可快速提高单独开发项目的能力。《从零开始学Java（第3版）》适合
想从事软件开发的入门人员、Java 自学者及初级软件程序员与信息技术人员阅读。
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精彩短评

1、我是应不会开发的盆友找书，同级别的书不如《21天学通Java》第4版，作者是同一人。
IO流，集合用途广却讲的少，界面编程几乎不用却讲的多。
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