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内容概要

本书根据多位业界资深影视制作大师的教学与实践经验编写而成。全书分为两大部分：软件基础知识
和案例实战

应用。软件基础知识包括l～10章，主要讲解AfterEffectsCS6影视动画制作基础、AfterEffectsCS6的基本
参数、项目创

建及素材管理、关键帧操作与基础文字动画、蒙版动画、色彩控制与抠像、仿真模拟特效及视频的渲
染与输出设置，

并在基础知识的讲解中插入实例应用，让读者在学习和巩固基础知识的同时提高实战技能；案例实战
应用包括11叶

章，侧重影视实战应用。

随书附赠的多媒体教学光盘中，收录了38个基础知识及29个案例的全程视频语音讲解，同时提供书中
所有案例的调用

素材和源文件，手把手帮助读者迅速掌握使用AfterEffectsCS6进行影视后期合成与特效制作的精髓。

本书适用于欲从事影视制作、栏目包装、电视广告、后期编缉与合成的广大初、中级从业人员作为自
学教材，也可作

为社会培训学校、大中专院校相关专业的教学参考书或上机实践指导用书。
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207
8.14.10  Color Emboss（彩色浮雕）
208
8.14.11  Emboss（浮雕）
208
8.14.12  Find Edges（查找边缘）
208
8.14.13  实战：利用查找边缘特效制作水墨动画
209
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8.14.14  Glow（发光）
211
8.14.15  Mosaic（马赛克）
212
8.14.16  Motion Tile（运动拼贴）
212
8.14.17  Posterize（色彩分离）
213
8.14.18  Roughen Edges（粗糙边缘）
213
8.14.19  Scatter（分散）
213
8.14.20  Strobe Light（闪光灯）
214
8.14.21  Texturize（纹理）
214
8.14.22  Threshold（阈值）
215
8.15  Text（文字）特效组
215
8.15.1  Numbers（数字效果）
215
8.15.2  Timecode（时间码）
216
8.16  Time（时间）特效组
216
8.16.1  CC Force Motion Blur（CC 强力运动模糊）
216
8.16.2  CC Time Blend（CC 时间混合）
217
8.16.3  CC Time Blend FX（CC 时间混合FX）
217
8.16.4  CC Wide Time（CC时间工具）
217
8.16.5  Echo（重复）
218
8.16.6  Posterize Time（多色调分色时期）
218
8.16.7  Time Difference（时间差异）
218
8.16.8  Time Displacement（时间置换）
219
8.16.9  Timewarp（时间变形）
219
8.17  Transition（切换）特效组
219
8.17.1  Block Dissolve（色块溶解）
220
8.17.2  Card Wipe（卡片擦除）
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220
8.17.3  实战：制作卡片擦拭效果
221
8.17.4  CC Glass Wipe（CC 玻璃擦除）
223
8.17.5  CC Grid Wipe（CC 网格擦除）
223
8.17.6  CC Image Wipe（CC图像擦除）
224
8.17.7  CC Jaws（CC 锯齿）
224
8.17.8  CC Light Wipe（CC 发光过渡）
225
8.17.9  CC Radial ScaleWipe（CC放射状缩放擦除）
225
8.17.10  CC Scale Wipe（CC 缩放擦除）
226
8.17.11  CC Twister（CC扭曲）
226
8.17.12  Gradient Wipe（梯度擦除）
226
8.17.13  Iris Wipe（形状擦除）
227
8.17.14  Linear Wipe（线性擦除）
227
8.17.15  Radial Wipe（径向擦除）
227
8.17.16  Venetian Blinds（百叶窗）
228
8.18  Utility（实用）特效组
228
8.18.1  Cineon Converter（转换Cineon）
228
8.18.2  Color Profile Converter（色彩轮廓转换）
228
8.18.3  Grow Boundss（范围增长）
229
8.18.4  HDR CompanderHDR压缩扩展器）
229
8.18.5  HDR Highlight Compression（HDR高光压缩）
229
第9章  视频的渲染及输出设置
230
9.1  数字视频压缩
230
9.1.1  压缩的类别
230
9.1.2  压缩的方式
231
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9.2  图像格式
231
9.2.1  静态图像格式
232
9.2.2  视频格式
233
9.2.3  音频格式
233
9.3  渲染工作区的设置
234
9.3.1  手动调整渲染工作区
234
9.3.2  利用快捷键调整渲染工作区
235
9.4  渲染队列窗口的启用
235
9.5  渲染队列窗口参数详解
236
9.5.1  Current Render（当前渲染）
236
9.5.2  渲染组
237
9.5.3  All Renders（所有渲染）
239
9.6  设置渲染模板
239
9.6.1  更改渲染模板
240
9.6.2  渲染设置
240
9.6.3  创建渲染模板
242
9.6.4  创建输出模块模板
243
9.7  影片的输出
244
9.7.1  输出SWF格式文件
245
9.7.2  实战：将旋转动画输出成SWF格式文件
246
9.7.3  实战：将位移动画输出成AVI格式文件
247
9.7.4  输出单帧图像
249
第10章  常用第三方插件特效
250
10.1  旋转空间动画
250
10.1.1  建立固态层并添加特效
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251
10.1.2  制作粒子生长动画
251
10.1.3  制作摄像机动画
253
10.1.4  调整画面颜色
253
10.2  飞舞的精灵
254
10.2.1  添加素材
254
10.2.2  制作彩色粒子动画
255
10.3  扫光字动画
257
10.3.1  创建基础文字
257
10.3.2  添加光特效
258
第11章  绚丽文字特效表现
260
11.1  沙粒文字
260
11.1.1  输入描边文字
261
11.1.2  制作沙粒动画
262
11.2  粒子文字动画
262
11.2.1  创建文字并添加特效
263
11.2.2  添加粒子特效
265
11.2.3  添加发光特效
266
11.3  超级数字流
267
11.3.1  添加粒子特效
268
11.3.2  制作粒子流动画
269
11.3.3  添加发光特效
270
11.4  溶解文字
271
11.4.1  建立基础文字特效
271
11.4.2  添加分形噪波特效
272
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11.4.3  添加色阶特效
273
11.4.4  添加曲线特效
274
11.4.5  建立总合成
275
11.4.6  添加复合模糊特效
275
11.4.7  添加置换贴图特效
276
11.5  飞舞文字
277
11.5.1  建立文字层
277
11.5.2  添加特效
280
11.6  爆炸文字效果
281
11.6.1  制作文字效果
281
11.6.2  制作文字爆炸效果
283
11.7  气流文字效果
284
11.7.1  导入视频素材
285
11.7.2  建立文字层
285
11.7.3  为文字层添加特效
286
11.8  螺旋飞入文字
288
11.8.1  新建合成
288
11.8.2  添加文字层及特效
289
11.8.3  建立文字动画
290
第12  章  梦幻魔力光效表现
292
12.1  流光线条
292
12.1.1  利用蒙版制作背景
293
12.1.2  添加特效调整画面
295
12.1.3  添加“圆环”素材
297
12.1.4  添加摄像机
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298
12.2  蜿蜒的光带
299
12.2.1  添加灯光及摄像机
300
12.2.2  建立“笔触”合成
301
12.2.3  设置灯光层并添加光效
303
12.3  空间网格
304
12.3.1  制作跳动的网格
305
12.3.2  制作网格叠加
306
12.3.3  制作网格光晕
308
12.4  舞动的精灵
310
12.4.1  为固态层添加特效
310
12.4.2  建立合成
313
12.4.3  复制“光线”合成
314
12.5  飞舞的光线
315
12.5.1  制作“光线”合成
316
12.5.2  制作光线动画
319
12.5.3  添加文字动画
322
12.6  扩散圆环效果
324
12.6.1  制作圆环
325
12.6.2  创建总合成
326
12.7  电光球特效
328
12.7.1  建立“光球”合成
328
12.7.2  创建“闪光”固态层
329
12.7.3  制作闪电旋转动画
330
12.7.4  复制“闪光”固态层
332
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第13章  电影特效镜头表现
333
13.1  时间倒计时
333
13.1.1  黑白渐变
334
13.1.2  制作扫描效果
335
13.1.3  添加背景
338
13.2  魔戒
338
13.2.1  制作光线合成
338
13.2.2  制作蒙版合成
344
13.2.3  制作总合成
346
13.3  伤痕愈合
347
13.3.1  制作伤痕合成
347
13.3.2  制作划痕动画
350
13.3.3  制作总合成
351
13.4  脸上的蠕虫
354
13.4.1  制作蒙版合成
355
13.4.2  制作变形合成
360
13.4.3  制作总合成
360
第14章  动漫特效及场景合成
368
14.1  上帝之光
368
14.1.1  新建总合成
369
14.1.2  添加粒子特效
370
14.2  星光之源
371
14.2.1  制作绿色光环
372
14.2.2  制作星光之源合成
375
14.3  魔法火焰
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381
14.3.1  制作烟火合成
382
14.3.2  制作中心光
383
14.3.3  制作爆炸光
384
14.3.4  制作总合成
391
第15章  主题宣传片头艺术表现
394
15.1  电视频道包装——神秘宇宙探索
394
15.1.1  制作文字运动效果
395
15.1.2  制作发光字
397
15.1.3  制作绚丽光线效果
398
15.1.4  制作粒子辐射效果
400
15.2  电视特效表现——与激情共舞
401
15.2.1  导入素材
402
15.2.2  制作胶片字的运动
403
15.2.3  制作流动的烟雾背景
404
15.2.4  制作素材位移动画
406
15.2.5  制作发光体
408
15.2.6  制作文字定版
410
第16章  电视栏目包装完美释放
412
16.1  《MUSIC频道》ID演绎
412
16.1.1  导入素材与建立合成
413
16.1.2  制作Music动画
415
16.1.3  制作光线动画
416
16.1.4  制作光动画
418
16.1.5  制作最终合成动画
422
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16.2  《理财指南》电视片头
426
16.2.1  导入素材
427
16.2.2  制作风车合成动画
428
16.2.3  制作圆环动画
430
16.2.4  制作镜头1动画
432
16.2.5  制作镜头2动画
437
16.2.6  制作镜头3动画
441
16.2.7  制作镜头4动画
444
16.2.8  制作镜头5动画
448
16.2.9  制作总合成动画
455
16.3  电视栏目包装——浙江卫视
458
16.4.1  导入素材
459
16.4.2  制作彩光效果
460
16.4.3  制作蓝色光带
463
16.4.4  制作碎片效果
465
16.4.5  利用虚拟物体控制摄像机
468
16.4.6  制作摄像机动画
470
16.4.7  制作花瓣旋转
471
16.4.8  制作Logo定版
474
16.4.9  制作最终合成
476
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编辑推荐

《After Effects CS6从入门到精通(附光盘)/视频大讲堂》编著者王红卫。    全书分为两大部分：软件基
础知识和案例实战应用。软件基础知识包括1-10章，主要讲解Ancr Effects CS6影视动画制作基础、After
Effects CS6的基本参数、项目创建及素材管理、关键帧操作与基础文字动画、蒙版动画、色彩控制与抠
像、仿真模拟特效及视频的渲染与输出设置，并在基础知识的讲解中插入实例应用，让读者在学习和
巩固基础知识的同时提高实战技能；案例实战应用包括11—16章，侧重影视实战应用。
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