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内容概要

《工业光魔：创新的艺术》是当下的第一本，也是唯一一本聚焦于工业光魔公司(ILM)过去16年内视
效工作的书籍，详细介绍了工业光魔在数十部大片中所做的创意和技术方面的革新。　　这本《工业
光魔：创新的艺术》汇集了工业光魔重量级人物对其过去所从事工作的评述，介绍了他们是如何把视
觉效果的艺术形式推到极限，创造以前只有做梦才能体验到的视觉体验，并且辅以取得突破性成就的
多部电影(如《阿凡达》、《加勒比海盗》三部曲、《变形金刚》、《钢铁侠》、《侏罗纪公园》和《
星球前传》三部曲等)中的400多幅图，是影视工作者和电影爱好者书架上不可或缺的藏品。
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作者简介

你也许没听过工业光魔，但是你一定知道《阿凡达》、《加勒比海盗》、《变形金刚》、《钢铁侠》
、《侏罗纪公园》和《星球前传》，这些电影的视觉特效全都是由工业光魔公司制作的。
工业光魔公司是全球第一大特效制作公司，也是电影魔术的代名词。
本书是当下的第一本，也是唯一一本聚焦于工业光魔公司（ILM）过去16年内视效工作的书籍，详细
介绍了工业光魔在数十部大片中所做的创意和技术方面的革新。
这本书汇集了工业光魔重量级人物对其过去所从事工作的评述，介绍了他们是如何把视觉效果的艺术
形式推到极限，创造以前只有做梦才能体验到的视觉体验，并且辅以取得突破性成就的多部电影（如
《阿凡达》、《加勒比海盗》三部曲、《变形金刚》、《钢铁侠》、《侏罗纪公园》和《星球前传》
三部曲等）中的400多幅图，是影视工作者和电影爱好者书架上不可或缺的藏品。
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精彩短评

1、也就是翻了一下，深感如果想留在三维动画行业，在特效，在观感上多做文章，就得多看几部工
业光魔参与制作的影片，以科幻片为主。
2、适合技术工作者，令人印象最深刻的是斯坦利库布里克对《人工智能》所做的贡献
3、火星时代以极其不负责任的态度对待这本书，几乎不能说这本书是“翻译”过来的，而应该是“
谷歌翻译”过来的，完全没法看，错误连篇，没有一句话语法是对的
4、看看画面
5、画面不错~
6、愚蠢的翻译
7、期末近在眼前，而我仍在混吃等死看闲书(╯°□°）╯︵ ┻━┻ 内容详实，介绍了许多代表性影
片的特效制作故事，通过不少员工对进工业光魔的经历的叙述可以看出星球大战文化的深远影响。影
视特效制作的最高目标就是实现超越真实的真实。p.s.翻译差评，编辑差评，错别字和语法、翻译错误
太多，原作满分，译本一星 16.06.09-10
8、重工业电影的典范！
9、学电影的做电影的喜欢电影必看的一本书，对了解电影历史和经典著作都有帮助，也有收藏价值
，但是要想深究，光这本书还是不够的，但总之非常喜欢
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章节试读

1、《工业光魔--创新的艺术》的笔记-第195页

        

2、《工业光魔--创新的艺术》的笔记-第41页
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