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内容概要

电影《捉妖记》从筹拍到上映历时7年，正式制作将近3年，全片共有超过1200个特效镜头，后期CG特
效制作时间超过500天，动画及特效制作参与人员有400多人，全片有1000多个镜头贯穿CG特效的全流
程，涉及模型、贴图、绑定、灯光测试、动画、角色特效、合成、剪辑等15个部门，仅仅创造一个CG
角色就超过6个月，每一个环节的测试版本多达120个，哪怕一个最简单的镜头也要制作2个月，而复杂
的、渲染量大的镜头则需要100多天，放映时却只有5秒⋯⋯
以上这些，让《捉妖记》在技术运用和表现方式上成为新一代华语奇幻电影的标杆之作。而本书试图
从一张导演的手稿开始，讲述为这部影片每一个精彩的细节而奉献心血的艺术家们幕后创作的故事。
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作者简介

许诚毅毕业于香港理工大学，最初在中国香港Quantum工作室担任卡通制作人，后迁居加拿大并在雪
莱顿技术学院学习电脑动画制作，从1995年开始在美国梦工厂工作并一直是梦工厂的主力军，带领动
画组创作各式的商业片、动画短片和故事片。代表作品有《怪物史瑞克》，该片曾获奥斯卡最佳动画
片奖。2015年凭借《捉妖记》进入国际一流导演行列。
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精彩短评

1、最牛的部分是在人妖世界里的世界观的设定～
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