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内容概要

因为后台开发所需要的技术广泛而坚深，要成为一名后台开发工程师门槛很高，所以相关人才比较紧
缺。作者是在腾讯工作多年的后台开发工程师，不仅技术精湛，而且在处理大量实际业务的过程中积
累了丰富的开发经验。在这本书中，她不仅首次为后台开发工程师勾勒出了完整的知识能力体系结构
图，而且还对后台开发工程师所需要掌握的大量复杂的技术知识进行了提炼、剥离和整合，专注于成
为一名后台开发工程师所需掌握的核心技术、开发工具和实践方法，大幅度降低后台开发工程师的学
习曲线。本书的内容获得了来自腾讯、Facebook、微软、阿里、百度的多位资深技术专家的高度认可
。
全书一共13章，在逻辑上分为六大部分：
第一部分（第1～3章）介绍了编程语言方面的知识，包括常用语法、类与常用STL的使用。
第二部分（第4～5章）介绍了编译原理和调试方法相关的知识，编译原理包括编译与链接的具体过程
、Makefile的编写、目标文件的内容与处理目标文件相关工具的使用，调试方法主要介绍了strace、gdb
、top、ps与valgrind工具的使用等。
第三部分（第6～8章）介绍了网络相关的知识，包括TCP协议的关键知识点和TCP server的实现，网
络IO模型和select、poll与epoll三个重要函数的使用，还有ping、tcpdump、netstat和lsof这四个网络分析
工具的使用。
第四部分（第9～11章）主要是多线程、进程和进程间通信相关的知识，包括多线程的使用、多线程的
同步和重入问题，进程方面有父子进程、僵死进程、守护进程和进程间通讯的方式。
第五部分（第12章）主要是HTTP协议的介绍与使用、CGI的设计原理、实现和FASTCGI的简单介绍。
第六部分（第13章）通过常用类库JsonCPP和Protobuf的使用，演示如何使用第三方库。
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精彩短评

1、扫了下目录，现在国内技术圈太特么的浮躁了，写个书能写成这样。
2、蜻蜓点水。
3、注重基础与全面，这两点其实是很重要的
4、但书中错误也太多了吧，已经不忍直视了
5、这本书虽然知识泛而浅, 对于我这样只用ide来做手机游戏开发的码农来讲, 算上全面的捋了一下
6、     买回来刚看几页,加了书中作者提供的读者交流的微信公众号, 发了书中两个疑问告知作者,一处
是bug,另一处是觉得疑惑的地方,作者晚上回信息:好的,感谢你的指正.然后就没下文了, 没有回答我的疑
问,不知道什么原因.
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精彩书评

1、经历了一个月时间,从开始的满心期待,到现在的失落.首先说说这本书好得地方,即是向我们告知了
后台开发所需要的知识点和技能, 但是从整本书来看,对于每个知识点都只是简略介绍,有些连原理都没
写上去,然后就上代码举例,这是我最不满意这本书的地方,例子可以少举一点,但是连原理都不讲清楚. 所
以从整本书来看最有价值的地方在书中VIII页那张图表:&lt;&lt;后台开发工程师技术能力体系
图&gt;&gt;.(这是我个人观点哦,其他人我不知道).所以我现在看这本书的时候对照着这个能力体系,每个
知识点我都找更深入讲解的书去好好学习消化研究.推荐&lt;&lt;Linux环境编程-从应用到内核&gt;&gt;,把
我们平常见到的linux的API深入讲解,我现在就对照着每个知识点去这本书翻看详细技术内容,忍不住第
二次评论这本书,希望是最后一次.
2、从基础讲起，层层深入和递进，腾讯工程师写的书，里面主要还是腾讯后台开发涉及到的常用技
术，想去腾讯的同学值得购买！
3、我研究生期间一直是做通信的，本科时学过C++，研究生期间自学过Python、PHP，最近实习时做
后台开发的工作，一涉及到计算机网络、进程方面的问题就感到一头雾水，一直想补一补这方面的知
识。拿到这本书，一翻开目录，我就感到这本书完全就是为我设计的。这本书包含的内容非常广泛，
几乎涵盖了后台开发涉及到的方方面面，我这段时间不论是实习时遇到的问题，还是参加笔试面试时
遇到的问题，在这本书中基本上都能找到答案。第一部分的C++基础sizeof，面向对象和STL都是笔试
的常见内容。第二部分操作系统相关的内容我目前在实习过程中遇到的还不多，但是几个Linux常见命
令的介绍对于没有使用过Linux进行开发的同学很有帮助。第三部分网络和第四部分进程是我的弱项，
我也重点进行了学习，讲的十分易懂，但是美中不足的是印刷错误比较多，以第六章为例，189页
图6-1下面那段第二行最后的Application印成了Ppplication；191页图6-2中目的端口印成了源端口；196
页2MSL等待状态那段第二行写的TIME_WAIT2，可是在图6-4中只有FIN_WAIT2；197页第二行顺利印
成了梳理⋯⋯作为一本技术书籍，如此高频的印刷错误使得我这种小白不由得会怀疑在讲解的知识点
上是否也有错误是自己没看出来的，所以希望出版社能够进行精校，减少这种错误。总而言之，这本
书的内容十分适合后台开发的新手进行学习查阅，希望应聘后台开发职位的同学用这本书来复习也十
分方便。由于涉及的知识面广，所以每个知识点也都控制在讲清即止，并不是太深入，所以也希望作
者未来能够对每个知识点列出一些更加深入的参考文献，对希望在某一方面继续研究的同学提供指导
。
4、每次和人聊起“后台开发”，发现不同人对它的理解都不一样，不同的公司对这个岗位的理解也
不一样。这导致离开一个公司的后台开发岗位，去另外一个公司的后台开发岗位不能胜任，甚至不能
面试通过。有的公司认为写C++，JAVA，PYTHON这些语言的岗位就是后台开发，有些公司认为只要
做后台管理系统的岗位叫后台开发，其实这些理解和BAT这些成熟的大公司对后台开发的理解是不一
样的。当然这没有对错，只是一种存在事实。浏览了一下这本书，基本上是写的腾讯对后台开发这个
岗位的需要技术的解读，能够掌握这本书的内容，基本上能够吻合他们家对后台开发岗位的技术要求
，基本上成熟大公司的要求也差不多是这样。PS：本人几年前腾讯后台开发一枚，不是王婆卖瓜哈，
只是有感当年被各种号称“后台开发”的书但是实际和工作中实际要用到的技术相差甚远，现在各大
卖书网站上这类书还是一搜一堆，呵呵诚意推荐诚意推荐，祝大家少走弯路。
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