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内容概要

布莱恩麦克格拉斯总结了20年来的城市设计教学和实践经验，探索了数字建模的新理论和新技术，在
城市理论、设计和表现的历史范畴内创造出移动的、交互的3D绘图。本书既是理论性的，又是实践性
的。对于主要例子——罗马、纽约和曼谷——麦克格拉斯总结了自己在这三个不同大陆的三个不同城
市生活和工作的亲身体验。对这些城市的分析讨论将历史的、抽象的知识与经验主义体验的“地面实
况”结合在一起。
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作者简介

布莱恩·麦克格拉斯（Brian McGrath）是纽约Parsons设计学校（Parsons,the New School for Design in
New York）城市设计系的副教授。他在哥伦比亚大学教授过多年的城市设计课程，还在台湾、丹麦、
香港和泰国授课；在泰国，他获得了1998-1999年度的富尔布赖特高级学者奖（Fulbright Senior Scholar
）。最近他完成了在新学院大学印中研究所（New School's India China Institute）的研究合作。麦克格
拉斯与简·加德纳（Jean Gardner）合著了《电影制片术：今天的建筑绘图》（Cinemetrics:
Architectural Drawing Today），还是《感受21世纪的城市：特写镜头与远镜头》一书的特约编辑之一，
这两本书都由John Wiley & Sons出版。
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精彩短评

1、一本概念性的框架概览，说实话一些技术方法已不新潮，但从教材的角度来说，可以对学生和相
关工作者一本技术思想的启蒙。
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