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《深入理解Nginx（第2版）》

内容概要

本书致力于说明开发Nginx模块的必备知识，第1版发行以后，深受广大读者的喜爱．然而由于Ng,nx功
能繁多且性能强大，以致必须了解的基本技能也很庞杂，而第1版成书匆忙，缺失了几个进阶的技巧
描述，因此第2版在此基础上进行了完善。
书中首先通过介绍官方Nginx的基本用法和配置规则，帮助读者了解一般Nginx模块的用法，然后重点
介绍了女口何开发HTTP模块(含HTTP过滤模块)来得到定制化的Nginx，其中包括开发—个功能复杂的
模块所需要了解的各种知识，并对内存池的实现细节及TCP协议进行了详细介绍；接着，综合Nginx框
架代码分析了Nginx架构的设计理念和技巧，此外，还新增了如何在模块中支持HTTP变量，以及
与slab共享内存等相关的内容，相信通过完善，可进一步帮助读者更好地开发出功能丰富、性能—流
的Nginx模块。
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精彩短评

1、ng非常经典的c工程，看书后看代码快些
2、好书啊好书，除了讲解nginx，还深入详解了相关知识。作者表达能力超强。例如，我以前一直不
太理解epoll，居然是从一本讲nginx的书里面，学会了epool⋯⋯。给作者点赞！ 

3、写 nginx 模块全靠它了，无论是当手册查还是了解 nginx 架构 都很好
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