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内容概要

《产品为王 : 移动游戏产品设计规则》基于国内当前游戏行业背景创作，通过 7 个章节，分别从产品
框架搭建、品牌及文化衔接、游戏核心系统、游戏数值架构、无所不在的惊喜、产品内容呼应和产品
个性烙印几方面，系统地阐述一个基于移动平台的游戏产品，从产品设计到用户需求需要经历哪些方
面的深入思考，并讲解最终产品又应当如何呈现游戏设计师想要达到的效果。
《产品为王 : 移动游戏产品设计规则》力求让游戏设计师在阅读完本书之后，有一个可参照的成熟体
系，同时也期望通过系统剖析，将一些相对成熟和成型的经验、心得及解决方案，通过案例分析的方
式，传递给有需要的游戏设计师。最终让更多的相关从业者，从当下纷乱的由渠道主导的市场竞争中
回归到更关键也更接近本质的产品设计领域。
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精彩短评

1、看到是在清华美院任课的作者所以买下了，通读之后，觉得不值这个价，全书的精华集中在第一
章，整体的见解和认知并没有比游戏编辑高明很多。
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