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内容概要

ES6（又名 ES2105）是 JavaScript 语言的新标准，2015 年 6 月正式发布后，得到了迅速推广，是目前业
界超级活跃的计算机语言。《ES6标准入门（第2版）》是国内仅有的一本 ES6 教程，在前版基础上增
补了大量内容——对标准进行了彻底的解读，所有新增的语法知识（包括即将发布的 ES7）都给予了
详细介绍，并且紧扣业界开发实践，给出了大量简洁易懂、可以即学即用的示例代码。
《ES6标准入门（第2版）》为中级难度，适合对 JavaScript 语言或 ES5 已经有所了解的读者，用来提高
水平，了解这门语言的最新发展；也可当作参考手册，查寻 ES6/ES7 新增的语法点。
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精彩短评

1、不得不说，这本书拍本真的太差了
2、javascript缝补的还是不太行啊
3、作为一名Python农民工，ES6的语法看着还是很舒服的。但这本书一般，定价略高，介绍顺序略混
乱，前面各种用的很欢但是留到很后面才介绍对应的语用法。。。
4、写的一般，建议看一下这篇文章，比书写的好很多。https://zhuanlan.zhihu.com/p/20233021
5、细节与参引的翻译都很到位
6、缺少大一点的例子
7、阮老师这本书写得很仔细，看完了个大概，对ES6的语法基本了解了，代码示例也很详细，看来是
时候全部改用ES6了。提到的ES7的知识也很有用~
8、读完了第一遍，适合于精神发散，看mdn文档想睡觉的人去阅读。等精神极好的时候，花一个上午
再看一遍，再用一个下午写完读书笔记，写写react的demo应该能ES6初步入门了
9、两年多没写代码了，赶紧补补课...
10、ES6的入门级教材，讲的还算详尽，慢慢看，先扫读了一遍，觉得挺好的。
11、看到generator和promise，我选择跳过
12、恶补基础
13、作为一个伪前端，标准是要读的。
还得再补充一下ES6的转换到普通浏览器的流程。
用上ES6，写Javascript 666。
14、学习es6新特性就是从这本书开始的
15、初步入门ES6还是挺合适的
16、粗读一遍，前面几章关于基本语法及编码规范的对初学者帮助比较大，后面内容暂时用不到
17、es6很强大。书写的简明易懂，但要想真正明白还得动手练
18、已经离不开babel了...

Page 11



《ES6 标准入门（第2版）》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 12


