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内容概要

畅销十年 累计销售5万册
动画大师常光希倾情推荐
动画角色设计是动画创作中一个重要的独门技艺。但要深入浅出的诠释她并不容易。好在作者具有多
年的动画创作和教学经验，是本书兼有知识性和实用性和趣味性于一体，读者能获益匪浅。
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作者简介

陈海璐，原上海美术电影制片厂首席原画师，现华东师范大学副教授，实战、教学经验很丰富。
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书籍目录

理念篇
第一章 基本理论
1关于角色
2动画片的制作流程
3动画角色设计的意义
4角色造型必做的几件事
第二章 动画分类
1按动画片制作手段与技术分类
2按播放场地的不同分类
3按动画片受众面的不同分类
第三章 动画角色设计的基本分类
1按动画片的常规制作类型进行分类
2按动画片的写实程度进行分类
3按动画影片的地域进行分类
第四章 动画片角色造型的风格化
1欧美、日韩动画片造型风格介绍
2非主流动画的角色动画造型
3中国经典动画的风格化和造型特色
基础篇
第五章 基础解剖结构
1人的基本解剖结构
2动物的基本解剖结构
第六章 动态线、透视和比例
1动态线、平行线、人体重心与体块
2透视
3肢体语言的观察和研究
技法篇
第七章 人物角色设计
1按剧情中的人物形象设计
2从体型设计
3从年龄和性别来设计
第八章 动物角色设计
1 猫科动物
2犬科动物
3鸟类
4啮齿类动物
5昆虫和节肢动物
第九章 如何刻画细节
1五官的细节刻画
2服饰
3道具
4角色的比例
色彩篇
第十章 色彩基本原理
1色彩与角色设计之间的关系
2色调与影片美术风格的统一
实战篇
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第十一章 造型角色设计实战演练
1造型角色设计步骤与方法
2实例演练
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