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内容概要

这是一本Android开发书籍，内容讲解详细，例子丰富，能帮助读者举一反三。在《Android编程兵书
》中，每一个知识点的描述都非常详细，并且每一个知识点都会有一个小小的实例，使读者更容易上
手Android开发。同时，对于不熟悉Java语言的人来说，也是一本好书，《Android编程兵书》主要是
从Android开发最简单的内容开始，慢慢地逐层深入，最后结合项目的开发进行详细讲解。
《Android编程兵书》共有13章，主要内容有：Android平台简介、Android应用程序的构成、Android
布局管理器、Android常用基本控件、Android常用高级控件和事件处理、高级视图与动画、应用程序
组件、Android数据存储、网络通信、多媒体、通信开发、感应器使用、天气预报。通过对《Android
编程兵书》的学习，相信读者能够在较短的时间内理解Android系统的框架以及在开发过程中用到的知
识等，为进一步学习Android打好基础。
《Android编程兵书》特意为没有Android基础的新手所编写；有一定Android基础的读者也可以通过本
书进一步巩固Android的相关知识，为成为一个Android开发高手“添砖加瓦”。
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1、覆盖面广，可快速读完
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