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章节摘录

版权页：   插图：   1.一般功能 它无需浏览器插件即可观看作品，具有广泛的客户端，能带给广大用户
高性能的演示，且可以在线更新。WireFusion使创作的作品更有效率，不但可以帮助用户创造先进，
体积小，高效快速互动的Web 3D网页，而且创作的网页在客户端不需要安装插件就可以观看作品，这
样就大大方便了访问者，可以达到一个非常大的互联网观众。 2.主要功能 （1）WireFusion具有全面可
视化编程环境 它的作品设计方式是采用预编程，在WireFusion里有一套被称为WireFusion的对象，或
者是物体。编程方式类似于传统的编程技术，数据或资料（俗称参数，如数字、字符串、颜色、图像
等），由一个函数送到另一个函数。区别于常规技术，WireFusion是把两个有关联对象用连接线，把
它们连接起来，显得非常直观。当有新的更新对象，无论从Demicron或第三方都可以轻易安装
到WireFusion中，现在wireFusion约有50多个对象，其中半数与图形有关。 （2）支持Java的高级脚本 
用Javascript或者Jscript（脚本执行浏览器）来设计，可以使作品与html网页进行信息沟通。由于Java对
象，可以编译Java源代码，因此Java开发者也可以轻松地直接在WireFusion中扩展功能。该Java对象，
也可用于3D API，这样就可以设计出更先进的3D场景。
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《交互式三维技术》适合交互式三维技术开发人员及工业创意设计研究人员阅读，也可供相关专业的
专科生、本科生作为教材使用。
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