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内容概要

《Android 4.X开发完全上手——手把手构建完整Android App范例》从头构建一个功能完备的应用程序
，从而带你熟练掌握现代Android编程技术。你将能使用Android 4.3工具集解决每个Android开发人员
都会遇到的实际问题，并学习成功开发移动项目的最佳实践。
如果你的Android开发经验很少，甚至从未开发过Android项目，但已经掌握了Java基础知识，那么本书
无疑是你的理想之选。顶尖Android开发大师James Talbot和Justin McLean精心设计了涵盖整个开发过程
的练习，指引你构建一个紧贴实用的自行车移动应用程序，来处理从“里程追踪”乃至“路线规划”
的所有事项。每章环环相扣，一步步地夯实你的Android知识，最终获得一个可运行的完整应用程序。
在学习过程中，你将可以积累实际编码经验，你的代码将使用Android最新功能，并在最广泛的设备上
运行。你将学会运用成熟方案来解决Android开发过程中不时出现的棘手问题，如传感器数据失准和电
池续航能力不足等，而这些是其他大多数Android图书常忽略的编程陷阱。
涵盖内容
◆ 在Windows和Mac上配置Android开发环境
◆ 快速创建一个可运行的简单应用程序，演示Android基本原理
◆ 熟悉Activity、Intent、Service和Resource等核心部件
◆ 构建一个可用的用户界面，然后使其更直观有效
◆ 为Android应用程序设计专业风格
◆ 使应用程序能感知位置
◆ 集成社交网络功能
◆ 构建高效的线程化应用程序
◆ 集成对数据库的支持，以便读写数据
◆ 提高应用程序运行速度，减少占用的内存和功耗
◆ 高效地测试和调试应用程序
◆ 轻松实现应用程序的国际化，从而在多个国家和语言区域中使用
◆ 通过Google Play和Amazon AppStore销售应用程序
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