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精彩短评

1、代码质量很高，可与算法导论对照着看。难度低于日本那本《挑战程序设计竞赛》
2、东拉西扯大杂烩泡菜风格。大学acm刷题可以买。不然同样的钱还是买《算法》那本划算。
3、C++代码不错
4、写的很一般 不是因为算法课老师出期末试卷会从里头出题 还真的不会看这本书
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