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内容概要

内 容 简 介
本书是Director 5的高级参考书，其主要内容有Director概述、预规划Director项
目、Director的多媒体组件、Lingo、超越Director及附录。本书不仅有Director与Lingo
的基本知识， 更重要的是它还 存多数 人，所不知道的D ircetor与Lingo的深层次的细节内容。
本书适合于多媒体开发人员、学习多媒体开发的学生、教师及想了解Director与Lingo的
程序员。
本书有配套光盘（另售），光盘中包含 了创作多媒体产品所需的大量文件夹和例程代码
等，是一个多媒体设计资源宝库。
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