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《Unity3D手机游戏开发》

内容概要

unity，也称unity3d，是近几年非常流行的一个3d游戏开发引擎，跨平台能力强，使用它开发的手机游
戏数不胜数。
《unity3d手机游戏开发》通过三个部分循序渐进地介绍了unity在游戏开发方面的不同功能。第1~5章
，由零开始，引导读者从基本的操作到完成三个完整的游戏实例，使读者对unity游戏开发有一个较全
面的认识。第6~7章，重点介绍了unity在网络方面的应用。第8~10章介绍了如何将unity游戏移植到网
页、ios和android平台。另外，本书最后附有c#语言的快速教程，帮助缺乏程序开发基础的读者快速入
门。
《unity3d手机游戏开发》适合广大游戏开发人员，也面向游戏开发爱好者、软件培训机构，以及计算
机专业的学生等。
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精彩短评

1、以实例学习为主，入门会比较快，不过内容不够深入
2、Unity入门好书
3、好书，确实是真正的Unity3d游戏开发专家的力作，其中网络部分更是经验之作，没有多年的经验
肯定写不出来的。感谢作者多奉献优质作品。
4、最近正在看，还是蛮不错的！
5、几个例子都很不错，里面有很多经验之谈。
6、不是一个追求精品的书，刚学的时候拿来建立信心，一般实战也应该不会用到！！好的一点是通
过例子带入
7、还行。
8、喵 结合用户手册看
9、这本书还好的地方是网络部分，其他无亮点
10、目前读过最好的unity教材，我算个中级unity技术员吧，此书理解比较深刻对一些引擎的用法，而
不是局限在基本的技巧上，涉及面也很广
11、有些内容还可以，但感觉东拼西凑，一会php做后台，一会儿又用C#！！！里面的操作还是GUI
的，连命令行都不给！！！能把书写这么乱也是够厉害的！
12、这本书太避重就轻了 撇开代码方面不谈，只是用它提供的Asset就大大降低了我继续下去的欲望。
。还是接着看官方的Basic 逛官方的Asset Store吧。
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精彩书评

1、看过几本Unity3d开发的书，我觉得这本是有经验与最实用的。首先作者通篇通过热点范例教学，
如第一人称射击游戏，太空射击游戏，塔防游戏等，其中的内容效果都来自作者自身开发的游戏，如
《野人大作战》（大家可以在网络上搜到这款游戏，），不像很多书，代码一大堆，浪费了很多版面
，本书代码适中，并加入了必须的注解，第二是图片适中，不像有的书，全是大图，占用了很多版面
，结果没有效果，第三是经验之作，比如关于网络部分的讲解，绝对是很多书不多涉及的，内容极其
有效，这块内容作者真是毫无保留，让游戏开发者少走很多弯路，一看就明白怎么回事了，绝对核心
，价值所在，没有开发经验的只是看帮助文件写书的，肯定没有这种效果。学习了，非常受用，一本
有价值的好书。想要开发手游的你一定要看这本书。
2、名动漫网络班课程内容【课程咨询QQ：2355935336】： 第一阶段： 周六日早上9-12下午14-17大课
共72课时 周三、周五晚上20-23点作业讲评及修改共84课时一 1:基础理论(素描的进阶知识） 2：素描示
范（石膏体的绘制技巧以及笔刷以及材质纹理的应用）3：素描示范（静物示范，剪影层次绘画技巧
） 4：素描示范（人物头像，女性，黑白灰的快速成型）5：素描示范（人物头像，男性，厚重质感的
绘画方法） 6：素描示范（CG人物头像创作男性1）全天早8点到12下两点到6点 7:素描示范（CG人物
头像创作男性2）全天早8点到12下两点到6点 第二阶段： 1：基础理论（色彩的进阶知识，色彩体系，
固有色的重要性，高级灰的要点） 2：色彩示范（人体的速涂构成，点对点的绘制技巧） 3：色彩示范
（人物写生，虚实的互补） 4：色彩示范（CG人物头像创作女性1） 5：色彩示范（CG人物头像创作
女性2） 6：色彩示范（CG人物创作1：英雄职业）全天早8点到12下两点到6点 7：色彩示范（CG人物
创作2：英雄职业）全天早8点到12下两点到6点 课程时间：周日下午14:00-18:00 主讲大课 周三周五晚
上20:00-23:00 评讲修改作业 【第6、7、13、14周全天上课除外，早上8:00-12:00，下午14:00-18:00】 课
程价格：5000 课程定位：基础强化 
3、文章简介：恭贺广州名动漫首家分校-成都校区正式落成！！！不管我们在哪里，我们都将以实现
各位有志之士的梦想为己任，恪守教育者的师德，为每一位学习者提供最优质的学习服务与保障。名
动漫官方咨询QQ2355935336成都名动漫是广州名动计算机有限公司旗下的首家分校！名动漫在广州有
三家分校，分别是大学城校区、天河北校区，车陂校区，辐射国内高校、企业群体。自成立以来，我
们凭借一流的教育团队和完善的培训、实训、就业机制，受到广大爱好动漫者的支持和追捧！因此我
们计划将以严谨的态度，陆续在全国重点城市开设分校，以服务于各位对名动漫持续支持与信任的朋
友们！成都名动漫主要的培训方向为游戏原画、3D游戏角色模型、UI界面。依托国内的人才、市场、
资源等优势，致力打造具有实践经验的高素质CG人才，凭借良好的口碑和美誉。名动漫以“为中国
动漫产业培养更多的动漫精英为己任，”甘为人梯，不断探索，锐意进取“打造国内领先的动漫培训
品牌-黄埔军校”。成都名动漫的师资团队拥有 5-15 年的企业项目实践经验和教学经验 ，独特而又严
厉的教学模式，让学生在紧张的学习气氛中快速成长，成为行业的有用人才。名动漫每期毕业学员均
安排到珠三角、上海、北京、浙江、江苏、成都等地区实习工作。成绩优异者送往国外公司深造以及
发展。成都名动漫有外包项目和研发手机游戏两大模块。主要是游戏原画概念设计，插画设计，日漫
卡通设计业务，团队成员主要来自国内一线游戏开发公司，如巨人网络，西山居，腾讯，网易，动网
先锋，捷游等企业，有多年的游戏美术开发制作经验，擅长多种游戏风格的原画，以为国内外合作的
游戏公司提供优质原画外包服务为己任，不断的在自主研发项目上更深入的满足企业发展的需求，为
中国动漫游戏产业的腾飞发展尽下绵薄之力。广州名动教育信息科技有限公司最成功的品牌名动漫为
教育培训行业所认可推崇，得到不俗的评价，毕业的学生都被自己公司吸收，为公司人才战略上的发
展奠定了基础，发挥了不可小视的作用。  成都名动漫秉承广州名动漫专注CG教育，缔造CG精英“为
中国动漫产业培养更多的动漫精英为己任”的奉献精神，帮助更多的渴望求知的学子完成和放逐自己
的梦想。贯彻“授人与鱼，不如授人以渔”的分享理念，在网络上开免费课程视频教程，全天候、实
时的互动，让更多喜爱CG的人得到学习的机会。开启百校巡讲讲座活动，与各高校的学子分享经验
心得，畅谈CG游戏行业发展，创业技能。专业执着，精益求精。不断地挖掘深度的课程教学方式、
引导学生更好地学习，走向职业化，质量更加的专业化、规模化。成都名动漫致力培养符合企业发展
需求的专业型人才。随着动漫游戏行业的蓬勃发展，企业对人才的需求日趋旺盛，很多优秀企业被人
才短缺的情况所困扰，优质人力资源的争夺已经成为企业竞争的战略重点。国内动漫游戏行业人才服
务的先行企业，通过企校合作、工学结合、产学研循环等模式，为职业院校提供人才输出和就业技能
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培训。帮助学校紧跟动漫游戏行业的用人需求的趋势，更好地完成人才实训环节的培养工作，帮助毕
业生更好地完成在知识结构上与用人单位的对接；同时，借助广州名动计算机科技有限公司立足全国
的人才服务平台，将有效扩大原来学校就业推荐的工作半径，提高合作院校毕业生的就业竞争优势。
从而达到真正实现人才培训——实践——就业的立项目标。成都名动漫深入贯彻落实省委、省政府“
双转移”战略和省市《关于加快发展职业教育的决定》等文件精神，加快普及高职阶段教育，优化整
合教育资源，发挥企校合作培育人才的务实作用，提高市中等职业学校教育教学质量。 成都名动漫在
此对爱好动漫和支持名动漫的广大人士表示忠诚的感谢，同时也郑重地向你们承诺，名动漫不管在哪
里，都将以实现各位有志之士的梦想为己任，恪守教育者的师德，为每一位学习者提供最优质的学习
服务与保障！
4、流水账似的描述第一步第二步点什么。满篇的例子于代码教你这么做，却不说为什么要这么做。
抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，你
的评论太短了抱歉，你的评论太短了抱歉，你的评论太短了
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