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内容概要

内容提要
这是一本解析数字化艺术技术内涵的书籍。全书分为基础篇和应用篇两部分。
基础篇介绍二维数字图像、电子色彩、三维数字世界、计算机动画技术、数字音频制作、数字虚拟空
间与在
线艺术等基本技术内容；应用篇则介绍与此相关的一些具体的数字艺术实践，主要有数字摄影艺术、
数字绘画
技法等。本书最大特色是将技术与创意相结合而展开阐述。
本书可作为数字艺术创作人员的技术参考书，亦可作为理工科学生素质教育的技术教科书。此书已列
入
北京大学计算机系选修课教材。
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精彩短评

1、我老师的...
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