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《最恐門D》

内容概要

5名素不相識的人，在驚醒後發現自己身在一間詭譎的房內，
而逃離房間的唯一方法就是遵照指令行動 !!
雖然在犧牲了一人後，門開啟了，但迎接著他們的仍舊是奪命指令⋯⋯
在一道又一道的門後等著他們的究竟是天堂⋯⋯ 還是地獄 !?
一連串令你顫慄不已、攸關生死的玩命遊戲就要開始⋯⋯
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精彩短评

1、3星半，三个故事开头不错，但都弱在结尾，画风也一般。
2、故事还行，第一个让我想起九人禁闭室，最后一个还看哭了⋯⋯真是对自己很无语，画工这么烂
居然也能哭得出来⋯⋯
3、大概就是电锯惊魂漫画版？..
4、第一个故事就是电锯，第二个是替死鬼，第三个就是大逃杀了
5、cube的创意,没新意
6、怎么说呢，在贫道看来是完全够不上水准的恐怖漫画呀。
7、挺有意思。
8、卧槽！
9、生硬的故事..
10、敢不敢有点心意
11、什么嘛~一点都不恐怖= =
12、最后一个故事不错
13、没感觉
14、在联通营业厅等号看完了，原来是sim卡划坏了。
15、看到了各种电影动画的改版⋯⋯
16、过山车真的蛮震撼的
17、除了最后一个故事以外剩下都特么是什么玩意儿⋯⋯第一个故事抄袭的也太简陋了吧⋯⋯
18、不能说没有亮点 只是整体实在是太拙劣了 还有老套的逆转
19、实在是，画面难看不说，故事太老套了！浪费时间。
20、画的真TM丑，创意不错可是是人家原作的，不是漫画家的创意。。
21、三个故事组成，第二个隧道的故事很突兀，1和3不错。1类似异次元杀阵+电锯杀人，3就是纯粹的
考验人性，不过动机很莫名。1结尾的我很莫名。
22、[2010.08.05]Saw+Cube？还有什么？最后的那种绝望在好莱坞的恐怖片里应该很常见吧。画风实在
太差了，涂鸦级别的╮（￣▽￣）╭
23、它和九人禁闭室哪个早
24、猎奇向，死亡游戏，还不错
25、题材类似大逃杀或是电锯惊魂，画风剧情都没什么出彩的地方，结尾无尽循环
26、结尾那招trick现在悬疑片都用烂了
27、太无聊的恐怖故事了！！！
28、类似电锯惊魂和大逃杀，但画风奇丑
29、画风一般，故事尚可，杀杀时间还可以
30、一般。。
31、多哈肯德基放假啦adgjdjdjtjr 
32、陌生的空间，奇怪的纸条，想通过下个门口，必须死掉一个人。由不信到恐惧，真的能活着出去
么？出去后要面临的又是什么？个人更偏爱这种心理恐怖的故事
33、第一个故事很好，剩下两个就很一般了。
34、世界本就如此
35、這破碎畫風和故事還蠻搭的 劇本稍嫌一般 3.5星
36、第一章很像竖锯啊= =
37、随意看看
38、很黑暗很变态
39、不喜欢画风 三番两次读不下去
40、跟伊藤润二相比·········
41、这个很普通，故事在意料之中，水准也是
42、山田悠介的书还能再难看点吗！在到底能有多难看这一点上，倒从未让我失望。
43、模仿电锯惊魂，不过结尾还有些无厘头冷幽默的感觉
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44、画风还不不行，不过故事感觉还是可以的
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精彩书评

1、有点类似电锯惊魂，但是那个先出的偶就不知道了，比电锯惊魂更加的绝望= =，小日本果然变态
变态的~~~
2、三个短篇的合集最恐门8.1（幽灵隧道）云霄飞车其中最恐门和云霄飞车，颇有些“大逃杀的”味
道即主题都是“生存游戏”设定中也包括：有时间限制，最终生存者只可为一人，违规者死但篇幅所
限，当然没有大逃杀的深度与广度背景语焉不详，细节也多少有些失当最恐门描述的是几个男女，醒
来时莫名其妙地置身于一间密室他们必须遵照指示行动，门才会开启而每次完成指示，都会造成一个
人的丧生于是，随着一道又一道门的开启，剩下的人也越来越少当最后一人爬出地洞时，却愕然发现
，恶梦还没结束⋯⋯类似淘汰赛制的死亡游戏五进四、四进三、三进二、二进一⋯⋯但前面几关的淘
汰过程属被动式的只有到了二进一的时候才稍稍暴露了一下你死我活尔虞我诈式的人性阴暗通篇也并
未交待设置密室与操纵游戏的幕后黑手为何挑BUG的话，秘室的机亡机关如此巧妙，为什么不能精确
判定“中彩者”的死亡与否以致出现最后了比较意外的幸存者但那更象是作者为了玩弄读者的小小花
哨伎俩，但并不高明云霄飞车描述在一群男女在乘坐过山车的途中，突遇过山车停驶然后被告知座椅
将脱落，而他们只能依靠双臂挂在护手上支撑如果脱手将从高处坠落而亡，直至剩下最后一人而这一
切，只是因为一群有钱人设下赌注，看谁猜中幸存者比起来最恐门来没有什么花哨的机会谁力气耗尽
谁就先被地心引力的无形之手冷酷地扯下继而出现一些携手共赴死亡、将幸存机会留给至爱的场面也
许是游戏时间比较匆忙的缘故吧整个过程并没有出现反映人性阴暗面的，比如说互相攻击，将别人先
推下去以便自己获得更多机会的那种情节对这类暗黑题材的故事来说，显得力道不足至于夹在其间
的8.1一篇，如果标题用幽灵隧道更容易理解吧虽然题材也含有“游戏”，但与另外两篇风格显得有些
不搭应该算作是都市怪谈类的题材吧最后揭晓，原来一切还是因果报应
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