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内容概要

本套书的第三部──基础数据结构，详细介绍了链表、堆栈、队列、树、图等基础数据结构的相关知
识。为了便于读者的理解，本书对数据结构众多知识点进行了详细的解释和分析，并随书配有难易适
中的练习题。本书中的多数题目未配置相应测试数据，读者编写的代码正确与否，需要去相关的在线
评测网站提交代码进行测试。这样做是培养读者善于应用无限网络资源的能力，使读者能逐渐脱离书
本的束缚，最终达到独立、自主学习的目的。
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