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《软件测试案例教程》

前言

为了振兴中国的计算机和软件产业，培养具备软件工程思想和技术，并具有相应开发经验的人才，国
家近年来一直十分重视软件工程相关课程的建设和人才培养。除了开设专门的软件工程专业，还倡导
在计算机科学技术相关专业开设软件工程课程，使得软件工程思想和技术在中国的IT人才中得到普及
。软件测试是软件工程中重要的组成部分，对保证软件质量具有重要意义。 本书以案例为驱动，讲述
了软件测试的相关概念、方法和技能。全书分为四个部分：基础篇、方法篇、策略篇和工具篇。基础
篇讲述了软件测试的基础理论，为后面的学习奠定了一定的理论基础；方法篇通过案例“C0编译器”
讲述了软件测试中常用的黑盒测试和白盒测试技术的使用；策略篇分别通过案例“聚合文件管理工具
”和“交互式实验室资源管理与服务网站”讲述了传统软件测试和面向对象软件测试的策略；工具篇
讲述了自动化测试和常见工具，并选取了两个常用的软件测试工具讲述其使用方法。每章的开始部分
有本章要点，列出了章节中的重要内容，方便读者自学和教学选择；每章的结尾部分都附有练习题，
供读者检验学习成果。 本书重视实践能力和操作能力的培养，并在案例讲述过程中穿插相关的基础知
识和基本理论介绍，做到理论与实践相结合，方法与应用相结合。本书适合高等院校计算机、软件工
程、测试等相关专业本科生作为教材使用，同时也可作为社会人员自学使用。 相比于软件测试相关的
同类教材，本书具有以下特色： ·循序渐进。本书将内容分为“基础篇”、“方法篇”、“策略篇”
和“工具篇”四个部分，层次分明，便于循序渐进地讲述知识，便于读者学习与理解。 ·实用性强。
本书选用三个案例贯穿全书，做到案例驱动；又对不同的测试方法和技术选用不同的案例，做到有所
针对；同时介绍了工具使用和文档撰写，具有很强的实用性。 ·理论结合。本书在案例介绍、工具介
绍过程中穿插相关的理论知识和基本方法，使基础知识更具体形象，同时也更容易被理解和应用。 ·
实时性强。本书所选案例均是近年来的真实案例，可以代表当代技术特征和需求环境；本书介绍的工
具均是当前常见的软件测试工具；面向对象测试策略的内容符合软件测试技术的发展方向。 本书作者
一直在北京航空航天大学（简称北航）软件学院担任教学工作，进行了大量的教学探索和研究。在此
感谢北航软件学院在成书过程中提供的各种宝贵资料和建议。
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内容概要

《软件测试案例教程》以案例驱动，讲述了软件测试的相关概念、方法和技能。全书分为四个部分：
基础篇、方法篇、策略篇和工具篇。基础篇讲述了软件测试的基础理论，为后面的学习奠定了一定的
理论基础；方法篇通过案例“co编译器”讲述了软件测试中常用的黑盒测试和白盒测试技术的使用；
策略篇分别通过案例“聚合文件管理工具”和“交互式实验室资源管理与服务网站”讲述了传统软件
测试和面向对象软件测试的策略；工具篇讲述了自动化测试和常见工具，并选取了两个常用软件测试
工具讲述其使用方法。每章的开始部分有本章要点，列出了章节中的重要内容，方便读者自学和教学
选择；每章的结尾部分都附有练习题，供读者检验学习成果。
《软件测试案例教程》重视实践能力和操作能力的培养，并在案例讲述过程中穿插相关的基础知识和
基本理论介绍，做到理论与实践相结合，方法与应用相结合。《软件测试案例教程》适合高等院校计
算机、软件工程、测试等相关专业本科生作为教材学习，同时也可作为社会人员自学使用。
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章节摘录

插图：2.软件分类  软件本身的含义对软件测试的指导意义在于，软件测试活动不应只局限于对程序的
测试，也要充分考虑软件涉及的数据和描述软件的各相关文档。可以按照不同的角度对软件进行分类
。按照在计算机系统中所处应用层次的不同，软件可以分为系统软件、支撑软件和应用软件三类。系
统软件是居于计算机系统中最靠近硬件的一层，为其他程序提供最底层系统服务，如编译程序和操作
系统等；支撑软件以系统软件为基础，以提高系统性能为主要目标，支撑应用软件开发与运行，主要
包括环境数据库、各种接口软件和工具组；应用软件是提供特定应用服务的软件，如字处理程序等。
按照软件本身规模的不同，软件可以划分为微型、小型、中型、大型和超大型软件。一般情况下，微
型软件只需要一名开发人员，在4周以内完成开发，并且代码量不超过500行；小型软件一般需要2～3
名开发人员，开发周期可以持续到半年，代码量一般控制在.5000行以内；中型软件的开发人员控制
在10人以内，要求在2年以内开发5000～50000行代码；大型软件的开发人员在10～100名，开发周期
为1-3年，代码量在50000-100000行；超大型软件往往涉及上百名甚至上千名开发人员，开发周期可以
持续到3年以上，甚至5年。按照软件运行平台的不同，软件可以分为个人计算机软件、嵌入式软件、
基于Web的软件等。个人计算机软件运行在PC上，为使用者提供各种应用，包括字处理、电子表格、
计算机图形、多媒体、娱乐等；嵌入式软件驻留在嵌入式设备的只读内存中，用于控制智能产品和系
统，功能相对简单，规模较小，要求有很高的系统性能；基于Web的软件以整个网络环境为应用平台
，依托浏览器和各类网络协议，结合可执行指令和数据，提供了几乎是无限的、可被任何人通过浏览
器访问的软件资源。3.软件与软件测试针对软件的应用不同、规模不同、运行平台不同，需要选择不
同的测试策略、测试方法，制定测试计划，编写测试用例，组织测试活动。比如，大型软件往往比小
型软件需要进行更多的测试，并需要精心制定测试计划，有组织地执行测试活动；系统软件和支撑软
件往往需要具有很好的兼容性、准确性和性能，为上层应用软件提供服务；基于Web的软件，往往负
载能力成为决定其性能的核心指标之一；而嵌入式软件，需要严格控制其对运算能力和存储容量的需
求，具有较高的性能。
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编辑推荐

《软件测试案例教程》特色·循序渐进《软件测试案例教程》将内容分为“基础篇”、“方法篇”、
“策略篇”和“工具篇”四个部分，重点突出，层次分明·实用性强《软件测试案例教程》选用三个
案例贯穿全书，做到案例驱动；又对不同的测试方法和技术选用不同的案例，做到有所针对；同时介
绍了工具使用和文档撰写，具有很强的实用性。·理论结合。《软件测试案例教程》在案例介绍、工
具介绍过程中穿插相关的理论知识和基本方法。使基础知识更具体形象，同时也更容易理解和应用。
·实时性强。《软件测试案例教程》所选案例均是近年来真实案例，可以代表当代技术特征和需求环
境。
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