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内容概要

R语言是非常灵活且功能强大的，它不同于你用过的绝大
多数计算机程序。为全面揭示R语言的潜力， R编程入门经典——大数据时代的统计分析语言 以通俗
易懂的方式，深入研究R语言，使读者能够处理棘手乃至最复杂的数据分析任务。本书在简单数据示
例的引导下，探究R的功能及多种用途，并讲述如何执行一系列常用的统计方法，如方差分析和线性
回归分析等。阅读本书后，读者将能高效地分析数据并呈现结果。
主要内容
◆ 探讨如何实现一些基础统计方法，如t检验、相关分析和关联检验
◆ 阐述如何将图形从“合格”提升至“优秀”水准
◆ 讲述如何定义复杂分析情形
◆ 演示制作和重新整理数据以方便分析的方法
◆ 讲解如何执行基础回归分析以及复杂模型构建和曲线回归分析
◆ 介绍如何生成自定义函数和简单脚本来自动完成工作流程
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精彩短评

1、内容较为简单，没有案列，一些介绍数据manipulation的内容还可以。
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