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《形式感+：网页视觉设计创意拓展与俊�

内容概要

网页设计师从早年的综合性工作中分化出来，形成了相对独立的专业岗位，网页设计也不再是单纯的
软件应用，它衍生出了许多独立的研究方向，当网站策划、交互体验都逐渐独立之后，形式感的突破
和表现成为网页视觉设计的一项重要工作。随着时代的发展，网页设计更接近于一门艺术。网络带宽
和硬件的发展为网页提供了使用更大图片、动画甚至视频的权利，而这些也为视觉设计师提供了更多
表现的空间。另外多终端用户屏幕（主要是各种移动设备，手机、平板等）的出现，它让网页视觉设
计师不得不重新定义原有的视觉规范。这些变化都趋使着设计师对新形式的渴望与进一步的探索。
《形式感+：网页视觉设计创意拓展与快速表现》就是这样一本速食的设计创意与技巧手册。本书可
以帮助有一定基础的网页设计初学者或在职者，在遇到设计创意瓶颈时，能够在较短的时间内解决设
计上的创意和视觉形式感的问题。不论是应对紧急的工作需求或是求职面试都能够给观者一个新颖的
视觉表现。
《形式感+：网页视觉设计创意拓展与快速表现》读者是网页设计师，包含狭义的、广义的、“圈养
”的、“野生”的，以及网站开发其他环节需要了解网页视觉设计或与之协作的人员（如用户体验设
计师、前端页面开发人员等）。
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《形式感+：网页视觉设计创意拓展与俊�

作者简介

晋小彦，一个网页设计手艺人，入行早年曾与朋友一同组建工作室经历过两年不太专业的野生派设计
生活，后受圈养于国内游戏公司。从三位一体的技术混沌派到团队合作的专业分工体系，从单纯的视
觉执行到系统的品牌包装，从标准化的PC端网页到多样化的移动设备网页，经历了不同时期不同形式
的网页视觉变化，至今仍然执迷不悟的驻足于网页设计阵营，始终关注网页形式变化，未曾改嫁。在
这六年的网页设计工作中积累了一些值得分享的经验，部分文章在网络上获得了设计同行的认可和大
量转发。现受圈于腾讯游戏官方设计团队TGideas 任高级视觉设计师。
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《形式感+：网页视觉设计创意拓展与俊�

书籍目录

01 超现实（就是抄袭现实中的物体）
02 园、方、三角（童年的七巧板也能给我们设计的灵感）
03 断臂手术（因为残缺而拥有了令人震撼的美）
04 欲擒故纵（内容多也能看起来很简洁）
05 乾坤大挪移（歪脑袋看世界果然与众不同）
06 杂志化版式（消除设计边界向杂志版式学习）
07 宽屏大视野（不做1000小切糕还给宽屏大视野）
08 文字衣橱（是时候收拾一下那长篇大论的文字了）
09 你看起来很好吃（挑动厌食宝宝们的食欲）
10 钉钉铆铆（小装饰的正能量不容忽视）
附录A  一个视觉设计师的职业世界观
附录B  网站建设新元年的设计趋势
附录C  设计中的“好有爱”
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《形式感+：网页视觉设计创意拓展与俊�

精彩短评

1、短评里多少水军？也怪自己眼瞎掏钱买这种书
2、都是干货和作者小彦童鞋的经验 还不错 挺实用
3、绝对设计的好书，思维一下子打开了
4、绝对算得上国内数一数二的设计书了，对开阔思维非常有帮助啊，就是字号真的太小了。。hhh
5、里面很多内容都在网上的帖子里看过了，为了尊重设计师尊重版权买了一本，对当时刚入行的自
己启发良多。
6、排班部分值得参考~
7、居然是同事的著作！一小时出稿的灵感对做PPT也是极好的～
8、搞技术的也可以看下
9、前一半讲得还好，后面越来越水，图片像素不高较模糊，很多案例很次。
10、以前做设计的时候急功近利，不消化文案便直接往上堆，只考虑排版的问题。看完书之后发现最
重要的第一步就是按照逻辑把文案内容归类啊！
11、网页Ui 十分钟翻完
12、看着里面牛逼闪闪的设计案例，道理我都懂，就是不知道特效是怎么做出来的，心真累。
这辈子注定当不了视觉设计师了。。。
13、腾讯出品的书，呵呵哒，因人而异吧，然而并没有觉得有多少营养
14、这本书讲到了很多画龙点睛的技巧，如果是新手可以拿来直取，如果是资深也可哪来借鉴，其实
只是一些设计心理学的总结，并不会有那种耳目一新的感觉
15、门主送的书，简单很实用。
16、很有趣的设计书，感觉作者一定是个很可爱的小姑娘。想做产品的人来读读也有很多收获。
17、用了很多游戏的案例  主要讲怎样把网页做的很有新意（鹊桥的那个例子印象很深） 然而还是偏
游戏门户页面什么  对我的帮助不大
18、怎么找灵感以及素材的运用方式、版式设计，对我来说还蛮有帮助的，即使现在手上工作能运用
上的不多。游戏行业很有意思，嗯，以后能不能去做游戏呢。(/ω＼)
19、由思维到应用，不拘泥于案例，授人以渔，带你快速找到方法
20、解决了工作中创意构图问题，实用！
21、十个技巧，十种视野
22、已购，但是发现作者用别人的例子比较多，尤其是韩国的游戏相关网页，存在局限性，理论可以
看看启发，不值得收藏。
23、很实用，结合实例，知道别人的创意是怎么来的，有助于开拓思路，适合不知道怎么创新的同学
，很喜欢的一本书。
24、没有啥概念或规范性的内容，但是每个需求后的想法构思都不错。
25、实用，而且也有许多案例欣赏
26、踏踏实实的一本书，在做网页设计时还会偶尔拿出来翻翻，和那本写给大家看的设计书类似，适
合很多初入设计行业的小伙伴。
27、对我来说很有用，案例不错，讲解内容有很多比喻，很大的提高了理解速度。内容很新，不同于
其他很多同类教材的教科书内容。能感觉到作者是很用心在做的。美中不足，字号太小费眼睛。不明
白为什么这么小的字，小字可以让人更集中注意力吗难道？可是眼睛很累唉。
28、很实用
29、干货比较多，再精挑细选些就更好了。难得好书，值得购买
30、实用性比较强
31、飞机上翻完。确实是五星级的速效救心丸。
32、作者写书的方式也是很创意的，整本书排版让人感觉特舒适。
创意形式感很强，翻阅完感觉获得的东西还是不少
有一些创意的东西还是潜移默化来的，作者提供的创意思路很值得借鉴
不过作者所讲内容有不少部分是重复的。
当需要创意的时候，拿来翻一翻还是可以快速补充营养的。
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《形式感+：网页视觉设计创意拓展与俊�

33、总结了一些方法，还是蛮有用的，里面的例子说明国内外差距有点大
34、有四星但是字体太纠结了太小了作为设计书不应该啊
35、提供了很多灵感是真的，不过很同意某个评论，借鉴英日韩的案例完全没有问题但是审美这东
西...唔。（摇头
36、干货
37、嗯 在游戏专题这个领域，总结得还是很不错了，读过之后收获颇丰。
38、做过一段时间网页设计。这本书是关于一些接到任务到输出的思考过程。看过一些网红书（网站
推荐的一些）里比较好的，感觉像和作者的思维在对话，对于解决问题困难患者或者打开思路都有帮
助。编辑大成我也查过，也是打开了我对编辑的认知。在去年夏天最热的时候读的，陪伴了最难熬的
时候。
39、书的质感和排版非常棒，内容图多字少，看着很舒服~跟上一本相比，这本更多的是讲宣传类页
面的创意和表现，而不是系统地讲网页设计，所以艺更偏向于创意的得出和表现性。案例详实，也很
有参考价值，可以经常翻一下。不过，断臂维纳斯不是罗丹的作品吧= =
40、抄现实
选择物体进行减法、分块、加法
减法：提炼特征、删除重复描述
分块：对信息的重组和精炼
加法：具体内容填充、视觉补充
圆、方、三角
代替物体形状
圆：灵动、亲和
方：严肃、内敛
三角：刺激、运动、时尚
断臂之美
去掉局部
选取局部
替换局部
逆向思维  
乾坤大挪移：俯视角头像
杂志版式
质感超轻薄
版式强节奏
图片大视觉
全屏大视野
大图平铺自适应
中心定位，两边自适应
单侧定位，中心延展
小切糕全屏响应式
41、把摸不着的创意具象化，具体的思考尝试过程对读者很有启发。
42、哟 我的小说还没读完 怎么就读这个了
43、01 抄现实（就是抄袭现实中的物体）
02 圆、方、三角（童年的七巧板也能给我们设计的灵感）
03 断臂手术（因为残缺而拥有了令人震撼的美）
04 欲擒故纵（内容多也能看起来很简洁）
05 乾坤大挪移（歪脑袋看世界果然与众不同）
06 杂志化版式（消除设计边界向杂志版式学习）
07 宽屏大视野（不做1000小切糕还给宽屏大视野）
08 文字衣橱（是时候收拾一下那长篇大论的文字了）
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《形式感+：网页视觉设计创意拓展与俊�

09 你看起来很好吃（挑动厌食宝宝们的食欲）
10 钉钉铆铆（小装饰的正能量不容忽视）
44、挺实在的！！！适合开拓一下思路！
45、整体偏向游戏，收集了许多例子，最后的做做一块更像是案例展示。
46、案例讲解比较单一，适合做游戏界面的迅速上手~
47、了解网页设计的协作方式和工作内容，对我来说只有这些
48、这本书借同事的看完的，很多抄现实的东西，然后设计网页，我觉得是一个很好的思维。
49、只能说很一般吧，虽然作者写的是方法总结可是细看之下这只是特性，共性不强，而且看似方法
新颖但是新颖在哪，说到底方法再新，归根还是要符合人的视觉和心理，这才是根源之所在，一切的
创新离开这个就不等于创新。虽然大致框架清晰，可是作者的总结归纳论证能力还是有限，不知道豆
瓣是水军太多还是我口味不对，

50、刚入行的时候买来看的。里面提到的一些点还是有帮助的。算是比较干货的基础书吧。
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精彩书评

1、刚拿到书，具体还没看。内容倒是不担心，腾讯的设计团队嘛；但是这个正文字号是怎么回事？
小是小得来⋯⋯就算是视觉方面的书也讲点用户体验好不？我个平时看电脑比较多的近视，看了几眼
就头晕了，这字几乎只有普通小说实体书字的一半高吧？？总之已经失去大半阅读这书的动力了。
2、粗略翻阅，大部分网上都已经分享过；不过为了尊重知识产权，我还是买了一本。内容不多说了
，做得很不错；但是字号太小，阅读体验较差。我觉得有同行能够不吝分享，这是一个很好的开始，
也打破了设计类书籍，特别是指导性设计书籍长期以来在时效性上比较滞后的局面（这种情况同样导
致了以此为教材的高校学生水平下滑，无法跟社会形势接轨）；以业内顶级设计团队资深设计师的身
份开讲，这对整个设计圈浑浑噩噩的萎靡状态无疑也注入了一针强心剂。
3、第一章就被作者独特的教科书思维模式洗脑了。说说现象，让你想想你的创造会是什么样的，看
看人家是什么样的，我是这样做的。说想看做，这样的思维模式贯穿始终，这也是所有的设计师们应
有的思维模式和方法论。作为一名游戏UI设计师，作者利用往日的职业作品和平时积累的类似素材，
将10种网页设计智慧汇聚其中。现在你可以随便拿出来一个网页作品，我可以简单的分析它的设计理
念是符合这十条中得某条了。作为一个业外人事，这样的突破已经是让我打开眼界的了。轻松易读，
本书大致看去，图片占据了本书的巨大篇幅，然而又不同于平时的画册，因为作者将所有的里面都以
极小的文字附注在侧。能够醒目的看到的只有两类：图和说想看做。文字小但是却是对图片的解读，
这样的搭配让不愿意阅读文字的人也能很轻松驾驭看起来偏度不多，但是内容是非有逻辑的写法。作
品连贯，做做这个部分都是作者的亲身实录，从文案-草图-雏形-优化-成品。利用但章节的方法进行
讲解。可以说是一种极好的方法论。
4、从做运营以来，对设计真是磕磕碰碰，完全没有入门，看了这本书眼前一亮，焕然大悟，原来是
这样，形式感就是这样一本书。有丰富的例子，在实践中向你传授各种实用的经验，通过看这本书，
对设计充满了兴趣，理论是有的，现在就看如何实践啦！！！分享几个写得好的章节你看起来很好吃
信息收纳逻辑中常见的三个类型分别是：并列组合型、数据对比型、步骤流程型；1、�并列型：并列
组合型，它可以是有共同逻辑关系的不同事物，也可以是同一事物的不同方面，在设计表现上，它们
之间是一种平等 、均衡的状态，二在这些内容的表现形式和结构上也是相对一致的。2、�对比型：对
比关系是指两个或两个以上的事物之间的比较，或者是一个事物的几个方面的比较。它是在并列关系
基础上强化特征，并通过数据或图形进行可视化的对比。3、�流程型：流程也是在并列基础上的升级
，它是指处于并列关系的两个或两以上的单位，它们之间具有前后的任务关系，共同拥有一个目标喝
方向并共同完一个完整行为，这种关系称之为流程关系。钉钉铆铆网页常用小装饰整理成四个类别：
小图标、小序号、小字、小手绘。1、�小图标：图标是指对操作功能或对事物主题的图形表现。一般
分为抽象和具象两类；文字本视觉语言的二次翻译，二图形则是视觉的直译。2、�小序号：小序号具
有引导阅读顺序的功能。3、�小字：在设计上利用小的点缀产生与大字之间的节奏感，对大形势进行
修补。4、�小手绘：手绘可以消除一些工业化的冰冷感受，产生亲切感，包括文字手绘、人物手绘、 
图形标识手绘。文字衣橱没有家的文字是离散的，它们不仅逻辑性差，而且识别性也不高。如果我们
把一个长篇幅的文字比做我们的衣柜里的衣物，那么如何提取衣柜衣物的个性与共性以及它们之间的
逻辑关系就是我们收纳设计衣橱的线索。1、�大关系；对大逻辑的梳理。不涉及标题、内容或关键词
等细分，主要理清段落之间的关系。2、�分要点；第一次通过图形来进一步标识每个段落里的结构，
提取每个信息段落里的主要元素，包括标题副标题小标题内容等。3、�小字眼，也可以叫做关键要点
；通过图形化标识将这些信息进一步突出，从而使用户更快注意并获得这些重要的咨询。全屏大视
野1、�大图平铺自适应：整体视觉主打一张完整图片，交互和文字信息较为简单。图片尺寸根据屏宽
大小自适应。2、�中心定位，两侧自适应：将主要内容和视觉居中放在1000像素的尺寸以内，左右两次
安放次要的菜单按钮或辅助信息，让它根据屏幕宽度自适应。3、�单侧定位，中心延展：主要的信息
内容居一侧对齐（左侧或右侧都可以，中国人一般习惯从左阅读所以我们通常选择左侧为主侧），次
要的辅助视觉居另外一侧。4、�小切糕全屏响应式：根据屏幕宽度进行计算，通常在设计时会有一个
基础最小切糕，然后两倍三倍四倍的方式进行拓展，并计算出最合适完整的组合。
5、第一章就被作者独特的教科书思维模式洗脑了。说说现象，让你想想你的创造会是什么样的，看
看人家是什么样的，我是这样做的。说想看做，这样的思维模式贯穿始终，这也是所有的设计师们应
有的思维模式和方法论。作为一名游戏UI设计师，作者利用往日的职业作品和平时积累的类似素材，
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将10种网页设计智慧汇聚其中。现在你可以随便拿出来一个网页作品，我可以简单的分析它的设计理
念是符合这十条中得某条了。作为一个业外人事，这样的突破已经是让我打开眼界的了。轻松易读，
本书大致看去，图片占据了本书的巨大篇幅，然而又不同于平时的画册，因为作者将所有的里面都以
极小的文字附注在侧。能够醒目的看到的只有两类：图和说想看做。文字小但是却是对图片的解读，
这样的搭配让不愿意阅读文字的人也能很轻松驾驭看起来偏度不多，但是内容是非有逻辑的写法。作
品连贯，做做这个部分都是作者的亲身实录，从文案-草图-雏形-优化-成品。利用但章节的方法进行
讲解。可以说是一种极好的方法论。
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章节试读

1、《形式感+：网页视觉设计创意拓展与快速表现》的笔记-第1页

        6.23
1.抄现实就是抄袭现实中存在的事物。因为其结果直接与主题性关联，所以这种方法可以让视觉显得
更整体，主题更突出。
2具体方法；抄袭现实中的事物，把要表现的主题通过它生活原貌来激发灵感；
3.三步曲：做减法，特征的提炼，删除重复的描述；进行分块，根据无得形态对网页的信息内容进行
规划；做加法，具体内容填充，气氛和市局的补充；
6.25
断臂手术是一种推翻正常视觉习惯以达到情感集中并强化视觉冲击力的方法。非常规视觉效果带给人
们请刚上的不平衡并产生冲动，专题的营销特性决定了实际上需要这种强烈的情感和冲动。断臂手术
的方法通过去掉局部、选取局部以替换局部来突出核心思想，让特殊的视角和画面带给观众更强烈的
感受。
6.26
需求人和设计人之间的矛盾是设计的永恒话题，如果处理不好通常会把双方推向无休止的互钻牛角尖
的争论，在许多需求方的眼中通常没有最重点，只有更重点。设计过程中，我们周围会充斥这样的声
音，这个部分再放大些，这个颜色再明亮些，我们需要更炫的效果，通常在这样的声音充斥下我们很
容易简单的使用加法，进行放大加粗体谅，导致整个画面充满了重点，充满了重点也就意味着再次失
去重点。
6.27
网页设计中的“擒”与“纵”
1、�突出也可以通过减弱来获得。
2、�加法是在原有设计基础上，增加、突出、放大、强化某个热顶部分使其得到突出；
3、�减法是通过减少、缩小、弱化其他部分使某个特定部分得到突出，这是一种逆向思维。配合加法
一起使用，可以避免画面国语拥挤、刺眼。
6.28
长页面能尽量在用户不跳转的情况下通过滚动货的所有的信息。由于无跳转，长页面的设计需要注意
避免因为页面过长而产生的疲劳感。
1、�可以设计一个有趣的长页面，例如一个瓶子，从瓶盖吸管开始，吸引用户顺延着吸管而下，瓶身
逐步呈现页面内容，充满交互。
2、�除了形态设计，虚线和箭头也有保持持续浏览连贯性的作用。
3、�可也通过色彩变化，撞色，消除疲劳感。
7.7
版式强节奏
1、�超大字号主标题是杂志版式化的一个特征，配以小字说明，就可以形成强节奏的形式感。
2、�大图与小字的配合也是杂志化版式的常用手段，也是强节奏形式的好办法。
3、�除了鲜明的大字表现外，纯文字和手写体的配合，大气中带亲和。
还未分享
图片大视觉
1、�移轴的照片是近两年比较流行的高空俯拍的形式，它让城市看起来如玩具一般轻松有趣，图片视
觉上占有一定优势并配以Q版的气泡按钮，风格整体，视觉统一开阔。
2、�艺术化的彩绘任务让整体视觉独特响亮，眼神与按钮的配合增强了交互的趣味性。
3、�高质量黑白图片配上玫红色方向导航按钮，简约、大气、闷骚。

全屏大视野
1、�大图平铺自适应：整体视觉主打一张完整图片，交互和文字信息较为简单。图片尺寸根据屏宽大
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小自适应。
2、�中心定位，两侧自适应：将主要内容和视觉居中放在1000像素的尺寸以内，左右两次安放次要的菜
单按钮或辅助信息，让它根据屏幕宽度自适应。
3、�单侧定位，中心延展：主要的信息内容居一侧对齐（左侧或右侧都可以，中国人一般习惯从左阅
读所以我们通常选择左侧为主侧），次要的辅助视觉居另外一侧。
4、�小切糕全屏响应式：根据屏幕宽度进行计算，通常在设计时会有一个基础最小切糕，然后两倍三
倍四倍的方式进行拓展，并计算出最合适完整的组合。
文字衣橱
没有家的文字是离散的，它们不仅逻辑性差，而且识别性也不高。如果我们把一个长篇幅的文字比做
我们的衣柜里的衣物，那么如何提取衣柜衣物的个性与共性以及它们之间的逻辑关系就是我们收纳设
计衣橱的线索。
1、�大关系；对大逻辑的梳理。不涉及标题、内容或关键词等细分，主要理清段落之间的关系。
2、�分要点；第一次通过图形来进一步标识每个段落里的结构，提取每个信息段落里的主要元素，包
括标题副标题小标题内容等。
3、�小字眼，也可以叫做关键要点；通过图形化标识将这些信息进一步突出，从而使用户更快注意并
获得这些重要的咨询。
你看起来很好吃
信息收纳逻辑中常见的三个类型分别是：并列组合型、数据对比型、步骤流程型；
1、�并列型：并列组合型，它可以是有共同逻辑关系的不同事物，也可以是同一事物的不同方面，在
设计表现上，它们之间是一种平等 、均衡的状态，二在这些内容的表现形式和结构上也是相对一致的
。
2、�对比型：对比关系是指两个或两个以上的事物之间的比较，或者是一个事物的几个方面的比较。
它是在并列关系基础上强化特征，并通过数据或图形进行可视化的对比。
3、�流程型：流程也是在并列基础上的升级，它是指处于并列关系的两个或两以上的单位，它们之间
具有前后的任务关系，共同拥有一个目标喝方向并共同完一个完整行为，这种关系称之为流程关系。
钉钉铆铆
网页常用小装饰整理成四个类别：小图标、小序号、小字、小手绘。
1、�小图标：图标是指对操作功能或对事物主题的图形表现。一般分为抽象和具象两类；文字本视觉
语言的二次翻译，二图形则是视觉的直译。
2、�小序号：小序号具有引导阅读顺序的功能。
3、�小字：在设计上利用小的点缀产生与大字之间的节奏感，对大形势进行修补。
4、�小手绘：手绘可以消除一些工业化的冰冷感受，产生亲切感，包括文字手绘、人物手绘、 图形标
识手绘。

2、《形式感+：网页视觉设计创意拓展与快速表现》的笔记-第65页

        满
 “满”的目的本事是希望用户能够看到并吸收更多信息，但呈现并不表示会被看到，而看到也并不代
表会被记住。

3、《形式感+：网页视觉设计创意拓展与快速表现》的笔记-第1页

        平移格局案例抄现实案例形状组合案例抄现实步骤局部目录抄现实
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