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内容概要

StackOverflow刚刚发布了2015开发者调查，最受程序员喜爱的开发语言中，Clojure和Scala分别位列第
五和第六。排名第一的是Swift，而Swift相比原先的Objective-C最重要的优点之一，就是对函数式编程
提供了更好的支持。同时，新一代分布式计算系统Spark不仅在实现中选择了Scala，其提供的首选编程
语言也是Scala。
所有迹象都显示，诞生50多年后，函数式编程却焕发了青春，越来越受到关注和青睐，从边缘地带步
入了主流，除了Scala和Clojure这些新生函数式编程语言大行其道之外，Java等老牌面向对象的编程语
言也开始支持匿名函数。函数式编程能简化开发过程，尤其是大型知识管理系统应用程序从中受益良
多。
本书向读者展示了如何采用函数式方案来替代或简化面向对象编程中使用的诸多通用模式，同时还介
绍了一些在函数式世界中广泛使用的模式。如果你是一名Java程序员，希望了解函数式编程能为你的
工作效率带来多大的提升，或者你是一名刚刚开始使用Scala和Clojure的新手，尚不能玩转函数式的问
题解决方案，那么本书就是为你而准备的。
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精彩短评

1、对于学过scala 的人来说，此书就略显冗余。不过结合各个编程模式，让新手熟悉scala 和 clojure 还
不错。clojure 也有其独特之处，还是值得学习。
2、名不副实。
3、除了认识了一些名词之外没啥用，我本来就这么写代码的
4、其实函数式和面向对象是2种思维方式， 以设计模式在函数式里面怎么是怎么做的为切入点，一般
吧
5、看过一遍第四章，大多例子很简单，也有启发性。第三章需要先熟练设计模式，因为书中很少解
释模式的原型和使用场景。
6、感觉是写给java程序员的，章节乱七八糟，用词诡异，句子生硬。boooooooring
7、看这本书之前需要对面向对象的设计模式有所了解，书主要是为面向对象的人了解函数式用的。
但如何转变思维，作者并没有写太深。不过作者在字里行间也穿插着提供了一些个人的经验。
8、发现clojure要比scala简洁，拖着一个静态类型系统就是麻烦。有好多限制，感觉静态类型的代价太
大了。
9、从面向对象模式到函数式编程模式，需要对面向对象的设计模式有一定了解
10、对于有经验的OOP来说，入门函数式编程的好书。
写程序再也不是把java直译成scala了。
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章节试读

1、《Scala与Clojure函数式编程模式》的笔记-第47页

        类是穷人的闭包，闭包是穷人的类

2、《Scala与Clojure函数式编程模式》的笔记-第129页

        Trampoline style靠 ($TailCalls$) 里的 ($done$) 和 ($tallcall$) 以及 ($TailRec$) 来实现
一般用的时候就把这些直接import就好了
import scala.util.control.TailCalls._
done和tailcall的用途就是把计算(expr)包装成一个TailRec对象，done这里会直接把expr eval掉(($T
\Rightarrow TailRec[T]$))，而tailcall是call by name (($tailcall : (\Rightarrow TailRec[T]) \Rightarrow
TailRec[T]$))

($TailRec$)实际上就是一个thunk, 可以用result方法来eval，这个方法每次把TailRec eval一层，如果下一
层还是个Call (tailcall包装的对象)就再往下算，如果碰到Done (done包装的value)就直接返回这个值，完
成TailRec的eval。这样就成迭代计算了。
一般的直接计算方法是用系统stack，系统不会区分实际上不需要stack记录的尾递归和一般递归，把尾
递归完全展开，每次call占用一个stack frame。而Tranpoline styple把尾递归变成类似thunk的东西，然后
每次在($原地$)展开一层计算，依次往下迭代。这样就将recursion转化成了iteration

3、《Scala与Clojure函数式编程模式》的笔记-第41页

        函数式接口，源于java的OO作风。为了完成run这个动作，我们必须定义Runner这样的动词，增加
了语法开销。

通过高价函数替代函数式接口

4、《Scala与Clojure函数式编程模式》的笔记-第13页

        

5、《Scala与Clojure函数式编程模式》的笔记-第19页

        在函数式的事件，我们主要采用表达式来编程。 而该函数的值正好是函数中最后一个表达式的值

6、《Scala与Clojure函数式编程模式》的笔记-第13页

        java实现对象不可变性
HttpResponse {
    public static class Builder {
        public HttpResponse build() {
        }
        public static Builder newBuilder() {
        }
    }
}
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7、《Scala与Clojure函数式编程模式》的笔记-第124页

        尾递归 TCO tail call optimization
    JVM不支持TCO
    scala 用注解@tailrec转译为迭代

相互递归模式

函数生成器
    创建函数
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