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内容概要

《基于Material Design的Android用户界面设计》以木工工具应用为例，演示如何确定产品目标，接着
利用现有视图等要素从零开始搭建整个应用，然后使用高级功能进一步优化代码及资源，以达到“精
心设计”的目的。另外，《基于Material Design的Android用户界面设计》附录提供了应用推广所需物
料等细节。《基于Material Design的Android用户界面设计》内容覆盖面广，结构合理，涵盖产品经理
、设计人员、开发工程师及市场推广人员所需的基础理论、实战技巧和精彩案例，适合但不限于以上
人群阅读。
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作者简介

Ian G.Clifton 是一名专业的Android 应用开发人员、用户体验倡导者，也是本书的作者。他与很多开发
人员、设计师们一起工作，领导着Android 开发团队，开发出一些著名的应用，诸如Saga、CNET News
、CBS News 等。
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