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《AutoCAD曲面建模实用教程》

内容概要

《AutoCAD曲面建模实用教程(高等学校十二五计算机规划教材)/实用教程系列》编著者姚敏茹、陶毅
、张小粉。
    《AutoCAD曲面建模实用教程(高等学校十二五计算机规划教材)/实用教程系列》从使用者的角度出
发，通过典型实例的详细讲解，系统深入地介绍AutoCAD曲面建模的主要功能和使用，引导读者在完
成各种不同实例的建模过程中，系统地掌握在AutoCAD中进行曲面建模的方法与过程。全书主要内容
包括三维绘图基础，三维曲线与曲面，齿轮类零件建模，凸轮类零件建模，叶轮、叶片类零件建模，
蜗轮、蜗杆类零件建模，三维模型的着色与渲染，三维实体模型装配等。
    本书以图文对照方式进行编写，内容全面，循序渐进，通俗易懂。本书适合AutoCAD用户迅速掌握
和全面提高使用技能，对具有一定基础的用户也具有参考价值，还可供企业、研究机构、大中专院校
从事CAD／CAM的专业人员使用。
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《AutoCAD曲面建模实用教程》

书籍目录

第l章 三维绘图基础     1.1 三维坐标系     1.2 创建简单的三维对象     1.3 设置UCS     1.4 设置三维视图     思
考题  第2章 三维曲线与曲面     2.1 三维多段线     2.2 由平面产生模型     2.3 由预定义三维曲面产生模型    
2.4 由三维网格产生模型     2.5 由线产生模型     2.6 修改三维面的边的可见性     思考题  第3章 齿轮类零件
建模     3.1 圆柱齿轮     3.2 圆柱斜齿轮     3.3 锥齿轮     3.4 盘形齿轮     思考题  第4章 凸轮类零件建模     4.1  
圆柱凸轮     4.2 盘形凸轮     4.3 端面凸轮     4.4 移动凸轮     思考题  第5章 叶轮、叶片类零件建模    5.1 实
例说明     5.2 操作步骤    思考题   第6章 蜗轮、蜗杆类零件建模    6.1 蜗轮     6.2 蜗杆    思考题   第7章 三维
模型的着色与渲染    7.1 消隐    7.2 视觉样式    7.3 渲染与渲染设置    7.4 光源    7.5 材质与材质库    7.6 纹理
贴图    7.7 雾化和深度    7.8 背景    思考题   第8章 三维实体模型装配    8.1  创建鼓风机叶片实体模型    8.2 
创建鼓风机底座外壳    8.3 创建鼓风机顶盖实体模型    8.4 查看鼓风机实体模型效果    思考题   附录1技巧
集锦  附录2 AutoCAD 2010命令速查表参考文献
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《AutoCAD曲面建模实用教程》

编辑推荐

《AutoCAD曲面建模实用教程(高等学校十二五计算机规划教材)/实用教程系列》编著者姚敏茹、陶毅
、张小粉。    全书共分为8章。其中，第1章介绍在AutoCAD 2010中绘制三维视图的基本知识和基本操
作，为快捷、高效绘制三维视图奠定基础；第2章介绍在AutoCAD中表面模型的绘制方法和技巧；第3
章通过4个实例，介绍齿轮类零件建模的过程和方法；第4章通过4个实例，介绍凸轮类零件建模的过程
与方法；第5章通过风扇叶片的建模，重点介绍转轴圆柱体一端圆弧面的生成，风扇叶片复杂形状实
体的生成，使实体与坐标系基准面呈一定角度的方法；第6章通过2个实例，使读者掌握三维绘图命令
的综合应用；第7章介绍三维实体模型着色和渲染的基本方法，根据实际需要进行场景、灯光、材质
及背景等各项设置，最终渲染出较为真实的三维实体效果；第8章介绍综合应用AutoCAD中的各种工
具对三维实体模型进行修改、着色和渲染，最终得到尺寸准确、轮廓清晰、效果逼真的三维实体模型
。书后共有2个附录，附录l为在．AutoCAD应用中的技巧集锦；附录2为AutoCAD常用的命令快捷键。
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